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قابلیت‌های افسانة امیرارسلان نامدار برای طراحی
شخصیت قهرمان در کامیک‌استریپ و پویانماییِ ایرانی
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چكيده 

ایــن مقالــه ظرفیت‌هــای ادبــی و روایــی یکــی از افســانه‌های پهلوانــی عامیانــۀ فارســی را بــرای طراحــی شــخصیت قهرمــان 
در کامیک‌اســتریپ و انیمیشــن ایرانــی مطالعــه کــرده اســت. فــرض آن اســت کــه شــخصیت قهرمــان در افســانۀ‌ امیرارســان 
نامــدار، ظرفیــت خلــق شــخصیت قهرمــان ایرانــی را در محصــولات کامیک‌اســتریپ و انیمیشــن دارد. اقتبــاس از مؤلفه‌هــای 
ــی  ــل روایت‌های ــی براســاس‌ آن، به‌دلی ــان مل ــه و طراحــی شــخصیت قهرم ــن داســتان عامیان ــری در ای ــان تصوی قابل‌ترجم
از فرهنــگ و تاریــخ ایــران در دورة قاجــار و نیــز ژانــر تخیلــی آن، بــرای تولیــد انیمیشــن ایرانــی مناســب اســت. همچنیــن، بــا 
بهره‌گیــری از ادبیــات عامیانــۀ پهلوانــی ایرانــی در خلــق شــخصیت قهرمــان ایرانــی در انیمیشــن، امــکان آشــنایی مخاطبــان 
بــا فرهنــگ ملــیِ منعکــس در داســتان‌های پهلوانــی عامیانــة ایرانــی فراهــم می‌شــود. پرســش مقالــه آن اســت کــه چگونــه 
ــی  ــدار، شــخصیت قهرمان ــی او در افســانۀ امیرارســان نام ــان و چرخــة ســفر قهرمان ــل شــخصیت قهرم ــا تحلی ــوان ب می‌ت
مناســبی را بــرای تولیــد کامیــک ایرانــی و انیمیشــن طراحــی کــرد. در ایــن مقالــه، نمونــه به‌طــور هدفمنــد انتخاب شــده اســت 
و در روش تحقیــق، تحلیــل روایــت و نشانه‌شناســی شــخصیت قهرمــان، به‌ترتیــب بــر نظریــات ولادیمیــر پــراپ و جــوزف 
کمبــل متکــی اســت و از الگــوی کریســتوفر ووگلــر نیــز اســتفاده شــده اســت. نتایــج تحلیــل نشــان می‌دهــد کهایــن افســانه 
می‌توانــد منبــع ادبــی قابل‌اقتباســی بــرای طراحــی شــخصیت قهرمــان ایرانــی در کامیک‌اســتریپ و انیمیشــن ایرانــی باشــد، 

زیــرا به‌خوبــی بــه صفــات قهرمانــان متصــف می‌شــود و چرخــۀ ســفر قهرمانــی را طــی می‌کنــد. 
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مقدمه

ــت،  ــی اس قهرم��ان ک��ه مهم‌تری��ن ج��زء در کامیک‌ه��ا و پویانمایی‌‌‌ه��ای )انیمیش��ن‌های( قهرمان
در افســانه‌های عامیانــه دارای خصوصیاتــی اســطوره‌ای اســت کــه آنهــا را مســتعد ترجمــان 
�ـال انج��ام وظیفه‌ان��د و  �ـا خصلت‌ه��ای اس��طوره‌ای همیش��ه در ح تصوی��ری می‌کن��د. قهرمان��انِ ب
تصویــری جمعـی� از شـج�اعت، شـر�افت و جنگجوی�ـی فداکاران�ـه را ب��ا برخ��ورداری از جوهــری دوگانــه 
ــه نیازهــا و آرزوهــای  ــان در انیمیشــن‌های مذکــور، ب ــه می‌دهنــد. ایــن قهرمان )انســانی– اله��ی( ارائ
ــک و  ــان مواجــه می‌شــوند. کامی ــرش مخاطب ــا پذی ــد و ب ــع پاســخ می‌دهن ــراد جوام برآورده‌نشــدة اف
ــا اقتبــاس از داســتان‌های عامیانــة بومــی و ملــی می‌توانــد بهتریــن فضــا بــرای  انیمیشــن ایرانــی، ب
خلــق آثــاری نویــن و منطبــق بــر هویــت ایرانــی- اســامی باشــد. اقتبــاس نوآورانــه در ایــن زمینــه 
نیازمنــد مطالعــه و شــناخت اســطوره‌هایی اســت کــه پیــش از شــاهنامه و در ادبیــات عامیانــه شــکل 
ــی در  ــی قابل‌طراح ــه قهرمانان ــتیابی ب ــی، و دس ــطوره‌های ایران ــأ اس ــق از منش ــد. درک عمی گرفته‌ان
آثـا�ر یادشـد�ه، ای��ن قهرمان��ان را ب��رای مخاط��ب باورپذیرــ و مطلــوب می‌کندــ. ایــن مقالــه در پژوهــش 
اکتشــافی خــود، یــک فــرض اولیــة مبتنــی بــر امــکان اســتفاده از داســتان‌های پهلوانــی ایرانــی بــرای 
ایجــاد شــخصیت‌های انیمیشــنی در ‏انیمیشــن ایــران دارد و مدعــی اســت کــه شــخصیت قهرمانــان 
ـن برآم��ده از کامیک‌ه��ا در انیمیش��ن‌های  در افس��انه‌های پهلوان��ی عامیانة�� ایران��ی، مش��ابه قهرماناـ
ــانه‌ها  ــن افس ـی را دارن��د. ای آمریکای��ی، قابلی��ت اسـت�فاده در طراح��ی ش��خصیت قهرم��ان انیمیشنـ
ــف  ــل مختل ـصیت‌هایی اس��طوره‌ای را معرف��ی‌ می‌کنن��د و ازآنجاک��ه س��اختار اسـط�وره‌ها در مل شخـ
ــن  ــان در انیمیش ــن قهرمان ــا ای ــد ب ــف می‌توانن ــای مختل ــا فرهنگ‌ه ــان ب ــت، مخاطب ــترک اس مش
�ـا روایت‌شناس�ـی افس�ـانة  �ـه ب ایرانیــ ارتبــاط برقــرار ک��رده، ب��ا آنه��ا هم‌ذات‌پندــاری کنن��د. ای�ـن مقال
امیرارســان نامــدار، ظرفیــت آن را بــرای اقتبــاس و طراحــی شــخصیت قهرمــان انیمیشــن و کامیــک، 
ــد  ــه عبارت‌ان ــا برخــورداری از ممیــزات فرهنــگ ایرانــی، شناســایی کــرده اســت. پرســش‌های مقال ب
از اینکــه قهرمــان در افســانة امیرارســان از چــه ویژگی‌هــای شــخصیتی برخــوردار اســت و چگونــه 
می‌تــوان بــا تحلیــل شــخصیت امیرارســان و چرخــة ســفر قهرمانــی او شــخصیت قهرمــان مناســبی 
را ب��رای انیمیش�ـن و کامی��ک ایران�ـی طراح�ـی کرــد. ســینمای انیمیشــن ایــران، نیازمنــد قهرمــان اســت 
ــه  ــوع ب ــن رج ــند، بنابرای ــان باش ــرف فیلمنامه‌نویس ــل صِ ــدة تخی ــد زایی ــا نمی‌توانن ــن قهرمان‌ه و ای

ــه در ایــن خصــوص راهگشاســت. ـنه‌های عامیان مناب��ع غن��ی ادب��ی فارس��ی یعن��ی افساـ
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باتوجه‌بــه ‌اینکــه موفقیــت اولیــن ابرقهرمــان معرفی‌شــده در مجــات کامیک‌اســتریپ آمریکایــی، 
ــتریپ  ــات کامیک‌اس ــار مج ــق و انتش ــدد خل ــف درص ــران مختل ــد ناش ــث ش ــوپرمن، باع ــی س یعن
ــی، 1385: 356(،  ــی مهربان ــد )تراب ــوپرمن بودن ــه‌رو س ــا دنبال ــر آنه ــه اکث ــد ک ــوپرقهرمانانی برآین س
ــات کلاســیک، ســپس  ــور قهرمان��ان ابتـد�ا در ادبی ـب، مهم‌تری��ن بســتر ظه �ـم کـه� در غرـ درمی‌یابی
ادبیــات عامیانــه و بعدهــا در کامیک‌هــا بــوده و بعدتــر بــه حــوزۀ ســینمای زنــده و انیمیشــن گســترش 
یافتــه اســت. در ســال 1942، اولیــن داســتان مصــور آمریکایــی منتشــر شــد و در پــی آن و پــس از 
ــه از  ــای بصــری برگرفت ــتفاده از جلوه‌ه ــا اس ــف ب ــدان کشــورهای مختل ــی دوم، هنرمن ــگ جهان جن
ــر )اجتماعــی- ــی متنوع‌ت ــا ژانرهای ــق داســتان‌های مصــور ب ــه خل ــة خــود، دســت ب فرهنــگ عامیان

فرهنگ��ی، سیاس��ی و ...( زدن��د. کارکرد‌هـا�ی متنوــع قهرمانــان، نشــان‌دهندة جذابیت‌هــای ایــن ژانــر 
اســت )آلانیــز1، 2014(.

ــا اقتبــاس از ابرقهرمانــان معرفی‌شــده  ســینما و ازجملــه انیمیشــن در دهه‌هــای اخیــر، همــواره ب
در کامیک‌اســتریپ‌ها‌، بــه خلــق ابرقهرمانانــی اســطوره‌گون همچــون ســوپرمن، بتمــن، اســپایدرمن، 
هال�ـک، م�ـرد آهن�ـی، م�ـردان ایک�ـس، م�ـرد مورچ�ـه‌ای، زن ش�ـگفت‌انگیز، زن گرب�ـه‌ای و... پرداخته اس�ـت 
)میصیروغلــو2، 2004: 201-200(. در ایــن تولیــدات، قهرمانــان و ضد‌قهرمانانــی در برابــر یکدیگرنــد. 
قهرمــان کــه شــخصیت اصلــی داســتان اســت، ویژگی‌هــای خاصــی دارد، ازجملــه اینکــه نوع‌دوســت 
ــه  ــد ک ــی می‌کن ــف اصــاح موضوع ــود را وق ــد اســت، خ ــون پایبن ــه قان ــه ب ــن اینک اســت و در عی
ــی دارد  ــت و ویژگی‌های ــی اس ــخصیت اصل ــک ش ــز ی ــان نی ــل، ضد‌قهرم ــت. درمقاب ــت اس نادرس
ــه  ــذارد ک ــش می‌گ ــه نمای ــخصیتی را ب ــان، ش ــت. ضد‌قهرم ــه اس ــول غیر‌قهرمانان ــور معم ــه به‌ط ک
ضعف‌هایــی ماننــد خودخواهــی، غمگین‌بــودن یــا برخــورداری از مشــکلات شــدید عاطفــی، همچــون 

ــا نزاکــت اجتماعــی دارد. ــه ارزش‌هــای پذیرفته‌شــده ی ــا بی‌اعتمــادی ب خشــم، درون‌گرایــی، ی
ــی  ــن قهرمان ــد انیمیش ــاه و بلن ــینمایی کوت ــار س ــد آث ــق تولی ــینما ازطری ــا س ــک ب ــل کامی تعام
در جهــان دیرپاســت و قهرمانــان و ابرقهرمانــان معرفی‌شــده در آنهــا نیــز جایــگاه ویــژه‌ای در 
ــان  ــت مخاطب ــکل‌گیری هوی ــر ش ــا ب ــه کامیک‌ه ــت ک ــدی نیس ــد. تردی ــان یافته‌ان ــان مخاطب می
ــرار  ــر ق ــز تحت‌تأثی ــا را نی ــی ملت‌ه ــت فرهنگ ــا هوی ــان کامیک‌ه ــه قهرمان ــد و درنتیج تأثیرگذارن
ــد مخاطــب خــود را به‌دلیــل ویژگی‌هــا و شــرایط اجتماعــی، تاریخــی و  می‌دهنــد: »کامیــک می‌توان
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روانشــناختی کــه در آن قــرار دارد، تحت‌تأثیــر قــرار دهــد. اینکــه افــراد جامعــه بــه دنبــال ایدئال‌هــای 
خ��ود در قهرم��ان محبوبش��ان می‌گردن��د، بیانگـر� ای��ن مطلـب� استــ ک��ه وقت��ی آنه��ا تصوی��ر آین��ه‌ای 
خــود را در قدرت‌مندتریــن صــورت خــود تجســم کردنــد، ایــن تصویــر قســمتی از جامعــه و فرهنــگ 
ــران ســابقۀ  ــل اینکــه کامیک‌اســتریپ در ای ــان، به‌دلی ــن می ــد، 1389(. در ای ــان می‌شــود« )بیرانون آن
ــان  ــناخته نمی‌شــود، می ــی ش ــل ایران ــری اصی ــۀ ادبی-هن ــک گون ــه ی ــز به‌مثاب ــدارد و نی ــی ن طولان
افســانه‌های عامــه و ســینما و انیمیشــن، می‌تــوان پیونــدی ادبــی و هنــری ایجــاد کــرد و ظرفیت‌هــای 

ــت.  ــینما را از آن وام گرف ــرای س ــازی ب قهرمان‌س
بــا وجــود خلــق نمونه‌هایــی محــدود از کامیک‌اســتریپ‌های ایرانــی در ژانرهــای متنــوع در 
ــود.  ــده می‌ش ــا دی ــن کامیک‌ه ــان ای ــی در می ــر قهرمان ــود ژان ــأ و نب ــاکان خ ــر، کم ــال‌های اخی س
با‌توجه‌بــه ایــن مســئله و نیــز وجــود منابــع ادبــی پرمایــه و غنــی ایرانــی، ایــن مقالــه در پــی آن اســت 
تــا نحــوۀ اقتبــاس از ایــن منابــع را بــرای »طراحــی شــخصیت قهرمــان ایرانــی« در انیمیشــن مطالعــه 
کن��د؛ چنان‌کــه در آث��ار انیمیشـن�ی مط��رح جه��ان نی��ز بسـی�اری از قهرمان�ـان و ابرقهرمانــان انیمیشــنی از 
ــز دارای  ــن نی ــکا و ژاپ ــی کامیک‌اســتریپ‌ اقتبــاس شــده‌اند. انیمیشــن‌های برجســته در آمری ــع ادب مناب
پیونــد مســتحکمی بــا متــون هنــری قدیمــی خــود )کامیک‌اســتریپ‌ها و مانگاهــا( هســتند و شــخصیت 

قهرمــان در آنهــا، در بســیاری از مــوارد، برگرفتــه از شــخصیت قهرمــان در متــون مذکــور اســت.
ــی  ــود متون ــران و نب ــتریپ در ای ــات کامیک‌اس ــار مج ــنت انتش ــدان س ــد در فق ــر می‌رس به‌نظ
ــده از  ــان برآم ــخصیت‌های قهرم ــران و ش ــم ای ــگ قدی ــگا در فرهن ــتریپ و مان ــابه کامیک‌اس مش
ــای  ــینه و غن ــه پیش ــران ک ــری در ای ــتان‌پردازی دیگ ــنت داس ــه س ــوان ب ــات، می‌ت ــه مج این‌گون
بیشــتری دارد، رجــوع کــرد. افســانه‌های پهلوانــی به‌دلیــل ویژگی‌هایــی در ســاختار و نهادشــان، زمینــۀ 
مناســبی بــرای طراحــی شــخصیت قهرمــان در انیمیشــن و کامیــک ایرانــی دارنــد؛ همچنان‌کــه ادبیات 
ــان  ــخصیت‌های قهرمان ــا ش ــن ب ــک و انیمیش ــکل‌گیری کامی ــرای ش ــبی ب ــۀ مناس ــاطیری، زمین اس

فراواقعــی در انیمیشــن غــرب داشــته اســت.

پیشینۀ پژوهش
در مطالعــات غیرفارســی در دهه‌هــای 1970 و 1980، توجــه آرتــور آســابرگر1 و امِ. تومــاس 
اینــگ2 بــه اهمیــت فرهنگــی ژانــر ابرقهرمانــی در ســینما و انیمیشــن، تألیــف کتاب‌هایــی را دربــارة 

1. Arthur Asa Berger
2. M. Thomas Inge
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چگونگــی شــکل‌گیری شــخصیت قهرمــان در کامیک‌اســتریپ و انیمیشــن در پــی داشــت، همچــون: 
ــی را  ــه و چــرا کامیک‌هــای ابرقهرمان ــو، 1991(2؛ چگون ــاد بتمــن1 )پیرســون و اوریجی »جان‌هــای زی
ــورد  ــزی در م ــه چی ــاً چ ــا واقع ــت: ابرقهرمان‌ه ــوپرمن در تخ ــوف کلاک، 2003(4؛ س ــم3 )جئ بخوانی
خودمــان و جامعه‌مــان بــه مــا می‌گوینــد5 )دنــی فینگــروث، 2004(6؛ ابرقهرمــان، ریشــة پنهــان یــک 
ژانــر7 )پیتــر کــوگان ،2006(8؛ بتمــن و فلســفه: شــوالیه تاریکــی روح9 )روبــرت آرپ، مــارک دی. وایــت، 
ــینگر، 2011(12؛  ــارک س ــر11 )م ــای معاص ــای کامیک‌ه ــق جهان‌ه ــزرگ: تلفی ــون ب 2008(10؛ موریس
ــن ســاندرز، 2011(14؛ و دســت  ــان13 )ب ــزی و ابرقهرمان ــت، فانت ــان شــنل می‌پوشــند: معنوی ــا خدای آی
آتــش: هنــر روایــت جکربــی15 )چارلــز فیلــد، 2012(16« )آلانیــز، 2014: 7(. ایــن آثــار به‌دلیــل مطالعــه 
در ماهیــت کامیک‌اســتریپ‌ و نســبت آن بــا انیمیشــنی کــه شــخصیت قهرمــان در آن برجســته اســت 

و نیــز اقتبــاس از داســتان‌های عامیانــه، بــا ایــن مقالــه ارتبــاط دارنــد.
ــی«  ــک آمریکای ــه کامی ــی ب ــا نگاه ــی ب ــک ایران ــی کامی ـ تطبیق��ی ژانر‌شناس مقالـة� »بررسیـ
)علــوی و همــکاران، 1393( بــه تفصیــل ژانرهــای مختلــف کامیک‌اســتریپ را مطالعــه و ســعی کــرده 
ــی  ــه ژانرهــای غرب ــا آن زمــان را با‌توجه‌ب ــی تولید‌شــده ت ـی مح��دودی از کامیک‌هــای ایران نمونه‌هاـ
مقایس��ه کن��د و ب��رای ه�ـردو کامیک‌ه�ـای آمریکایـی� و ایران��ی در ه��ر ژان��ر نمونه‌هایــی را نــام ببــرد.

در مقالــة »تحليــل ويژگي‌هــاي ســبكي مطلــوب فرامرزنامــه بــراي اقتباس انيميشــن« )پورشــبانان 
و پورشــبانان، 1398( نویســندگان بــا تيكــه بــر ويژگي‌هــاي ســبكي فكــري و ادبــي در فرامرزنامــه و بــا 
تطبيــق داســتان ادبــي بــا اصــول و مبانــي انيميشــن، علی‌رغــم توجــه بــه موضــوع ادبیــات حماســی 

1. The Many Lives of the Batman
2. Roberta A. Pearson and William Uricchio 
3. How to Read Superhero Comics and Why
4. Geoff Klock
5. Superman on the Couch: What Superheroes Really Tell Us About Ourselves and Our Society
6. Danny Fingeroth
7. Superhero: The Secret Origin of Genre
8. Peter Coogan
9. Batman and Philosophy: The Dark Knight of the soul
10. Robert Arp and Mark D. White
11. Grant Morrison: Combining the Worlds of Contemporary Comics
12. Mark Singer
13. Do the Gods Wear Capes?: Spirituality, Fantasy, and Superheroes
14. Ben Saunders
15. Hand of Fire: The Narrative Art of Jack Kirby
16. Charles Hatfield
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ــه طراحــی شــخصیت معطــوف  ــان، ب �ـاس متمرک��ز ش�ـده‌اند و رویکــرد آن ــر موضــوع اقتب �ـی، ب ایران
نیست.

ــه  ــه و انیمیشــن« )علمــداری، 1388( اشــاراتی گــذرا ب ــوان »افســانه‌های عامیان ــا عن ــه‌ای ب مقال
ظرفیــت‌ داســتان‌های عامیانــه در تولیــد انیمیشــن ایرانــی داشــته اســت. در اثــری دیگــر بــا عنــوان 
»ســینمای انیمیشــن ایــران: شــخصیت و هویــت« )قاضــی‌زاده و قاضــی‌زاده، 1400( بــه موضــوع خلــق 
ــه  ــه پرداخت ــانه‌های عامیان ــژه افس ــاس، به‌وی ــر اقتب ــه ام ــا ب ــده، ام ــه ش ــخصیت توج ــردازش ش و پ

نشــده اســت.
ازآنجاکــه کامیک‌هــا و انیمیشــن‌هایِ بهره‌منــد از داســتان‌های عامیانــۀ فارســی، در هنــر و 
صنعــت ســینمای ایــران هم‌افــزا خواهنــد بــود، نتایــج ایــن تحقیــق می‌توانــد مســیر خلــق شــخصیت 
ــد کامیک‌‌‌اســتریپ‌ و انیمیشــن  ــرای تولی ــی را ب ــه پهلوان ــاس از داســتان‌های عامیان ــا اقتب ــان ب قهرم
ایران��ی روش��ن و هم��وار س��ازد؛ آثــاری کــه بــه تولیــد معانــی و مفاهیمــی بــا برخــورداری از هویــت 

ایرانــی منجــر خواهنــد شــد. 

مبانی نظری
ادبیــات فارســی در گونه‌هــای مختلفــی شناســایی می‌شــود کــه یکــی از آنهــا افســانه و فرهنــگ عامــه 
ــی کــه در  ــل برخــورداری از ویژگی‌های ــی هســتند کــه به‌دلی ــاری ادب اســت. افســانه‌ها و اســاطیر، آث
ســاختار و نهــاد آنهــا وجــود دارد، زمینــۀ مناســبی را بــرای طراحــی شــخصیت قهرمانــان اســطوره‌ای 
یــا قهرمــان در کامیــک و انیمیشــن فراهــم می‌کننــد. رمانــس1 یــا حکایــت افســانه‌وار نیــز »داســتانی 
ــادن  ــال اتفاق‌افت ــاده و احتم ــاق نیفت ــای آن اتف ــه رویداده ــت ک ــی اس ــا حماس ــی و ی ــی، تغزل خیال
ــا  ــر آنه ــز ب ــودآگاه نی ــودآگاه و ناخ ــری و خ ــی و فک ــق عاطف ــل عمی ــوع دلی ــچ ن ــدارد و هی ــم ن ه
حاکــم نیســت« )براهنــی، 1368، نقــل از ذوالفقــاری و باقــری، 1394: 32(. در تاریــخ ادبیــات ایــران، 
افس�ـانه‌های پهلوان�ـی متعددن�ـد ک�ـه مُلــک جمشــید، خاورنامــه، هزارویــک ‌شــب و امیرارســان نامــدار 
ــان  ــخصیت قهرم ــود ش ــانه‌ها وج ــن افس ــای ای ــن ویژگی‌ه ــتند. از بارزتری ــا هس ــهورترین آنه از مش
ــاس،  ــده اســت. براین‌اس ــه ش ــطوره‌ها وام گرفت ــا از اس ــق آنه ــه در خل ــان در آنهاســت ک و ضدقهرم
ادبیــات نظــری ایــن مقالــه بــر مفهــوم »افســانۀ پهلوانــی«، »اســطوره« و »قهرمــان« و رابطــۀ آنهــا بــا 

کامیــک و انیمیشــن تمرکــز یافتــه اســت.

1. Romance
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• اسطوره، قهرمان، ابرقهرمان و ضدقهرمان در افسانه‌های عامیانه 	
ــطوره  ــد. »اس ــان می‌داده‌ان ــان را نش ــای جه ــه پدیده‌ه ــان ب ــرش انس ــاز نگ ــطوره‌ها از دیرب اس
ــزدان، فرشــتگان، موجــودات فــوق طبیعــی  ــارۀ ای ــن درب ــوه‌ای نمادی ــا جل ــارت اســت از روایــت ی عب
ــه کار  ــوم به‌منظــور تفســیر خــود از هســتی ب ــک ق ــه ی ــی، جهان‌شــناختی‌ای اســت ک و به‌طــور کل

)اس��ماعیل‌‌‌پور، 1377: 13(. می‌بندــد« 
ازمنظــر نشانه‌شناســیِ ســاختارگرا، رولان بــارت1 »اســطوره را نــه در ارتبــاط بــا معانی مقــدس و عالی، 
کــه نوعــی روایت‌پــردازی در رابطــة نزدیــک بــا قدرت ســاختارهای سیاســی و منافــع سیاســی و اقتصادی 
می‌دانســت؛ امــا در رویکــردی دیگــر، امبرتــو اکــو2 باتوجه‌بــه امــری کــه از آن ایمــان بــه امــور جعلــی 
یــاد می‌کــرد، فرایندهــای تکــراری متــون ادبــی و علاقــه بــه آفرینــش نوعــی فراواقعیــت را منشــأ ظهــور 
ــان  ــن اسطوره‌شناس ــر دوی ای ــیری، 1395: 150(. ه ــان مش ــمرد« )عال��ی‌زاد و باغب اسـط�وره‌ها برمی‌ش
اهمیــت اســطوره‌ها را نــه در موضــوع، بلکــه در شــیوۀ بیــان پیــام توســط آنهــا می‌دیدنــد )همــان: 153(. 
»اس��طوره‌ها هموــاره ب�ـا بش�ـر همــراه ب��وده و هسـت�ند، زیرــا گرچ��ه بــا پیشرــفت علــم، عل��ل پدیده‌هــای 
ــاز  ــا نی ــد، ام ــی کشــف ش ــور عقلان ــد، به‌ط ــطوره‌ها بودن ــی اس ــکل‌گیری برخ ــأ ش ــه منش ــی ک طبیع
انســان بــه پدیــده‌ای بــه نــام اســطوره یــا قهرمــان، بــه دلایــل انسان‌شــناختی و جامعه‌شــناختی از میــان 
نرفــت؛ زیــرا در جامعــة مــدرن صنعتــی کــه اعضــای آن فاقــد قــدرت تصمیم‌گیــری هســتند، قهرمانــان 

آرزوهــای ارضانشــدۀ بشــر را مجســم می‌کننــد« )اکــو3، 1972: 14(. 
ــی  ــا، وجه ـن ادب��ی و چ��ه در تولی��دات س��ینمایی و کامیک‌ه ــز چ��ه در متوـ ابرقهرمان��ان نی
ــی  �ـه معن ــی، ب ــان انگلیس ــرادف واژۀ SuperHero در زب ــان مت ــرا »ابرقهرم ــد زی ــطوره‌ای دارن اس
�ـر  ـدن و مقاوم�ـت همیشــگی ب ــیِ همیش�ـه بیـد�ار بوـ �ـه معن محافظ�ـت و ریش�ـۀ کلم�ـۀ اوس�ـتایی آن ب
وظیف��ه استــ. قهرم��ان ی��ک تصوی��ر جمع��ی از ش��جاعت و ش��رافت و جنگجوی��یِ فداکاران��ه و دارای 
ــادی و ناظــری، 1396: 36(.  جوه��ری از دو منب��ع طبیع��ت انس�ـانی و اله��ی اس��ت« )شـم�س نجف‌آب
ــه  ــود ک ــداد نم ــدرن قلم ــای فرهنگــی و اســطوره‌ای م ــوان پدیده‌ه ــینمایی را می‌ت ــان س »ابرقهرمان
ماننــد اســطوره‌های فرهنگ‌هــای باســتان، مفاهیــم مختلــف فلســفی را در چندلایگــی خویــش جــای 

ــان: 31(. ــد« )هم داده‌ان

1. Roland Barthes
2. Umberto Eco
3. Eco
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دو گونــه شــخصیت1 اصل�ـی در کامی��ک و انیمیشنــ وجــود دارن�ـد: ش�ـخصيت »خی��ر ��يا قهرمــان« 
ــی  ــر را همراه ــز دو شــخصیت خی ــل نی ــان«. شــخصیت‌های مکم ــا ضدقهرم ــر ی و شــخصيت »ش
می‌کننــد. شــخصیت قهرمــان و ضدقهرمــان در افســانه‌های پهلوانــی نیــز دارای ویژگی‌هایــی 
هســتند کــه یــا در جهــت خیــر یــا در جهــت شــر، فــارغ از محدودیت‌هــای زمــان و مــکان طبیعــی 
ــا  ــد، ی ــاد می‌کنن ــی را ایج ــد و رویدادهای ــور دارن ــتان حض ــی در داس ــرایطی غیرطبیع ــن ش و در بط

ــد. ــم می‌زنن ــا را رق ــرانجام رویداده س
قهرمان��ان در حکایت‌هــای افســانه‌وار، شــخصیت‌هایی اغراق‌‌آمیــز امــا قابــل‌درک دارنــد و 
ازایــن‌رو ایــن نــوع افســانه‌‌ها در میــان اســطوره و واقعیــت معلق‌انــد. قهرمانانــی کــه حیــات چندبــاره 
دارنــد، در حــال ســفرند؛ قــادر بــه تبدیــل ظاهــر خــود بــه موجــودی متفاوت‌انــد؛ تولــد ویــژه‌ای دارنــد؛ 
مَرکــب و ابزارهــای جنگــی خــاص خــود را دارنــد؛ بــا پهلوانــان اســاطیری هم‌نســل‌اند؛ دارای اشــیای 
ــط  ــد؛ و توس ــن تن‌ان ــد؛ روئی ــی می‌بینن ــای مهم ــد؛ خواب‌ه ــگویی می‌کنن ــتند؛ پیش ــی هس جادوی

ــری، 1394، 36-17(. ــاری و باق ــوند )ذوالفق ــاری می‌ش ــران ی پیامب
• شخصیت قهرمان و ضدقهرمان در کامیک و انیمیشن	

کاميــک نوعــی روایتگــری از مضاميــن بــا اســتفاده از تصويــر اســت و »هرچنــد کامیک‌هــا در ابتــدای 
ــه همیــن دلیــل اســت، امــا به‌مــرور  ــان هــم ب ــا شــدند، و علــت نام‌گــذاری آن ــز بن ــر پایــة طن کار ب
ژانرهــای گوناگــون نیــز بــه عرصــۀ کامیــک راه یافتنــد« )ریچاردســون، 1373(. کامیک‌اســتریپ یــا 
داســتان مصــور برآمــده از واژة کامیــک2 بــه معنــی خنــده‌آور و واژة اســتریپ3 بــه معنــی نــوار یــا بانــد 
ــکل‌گیری  ــل ش ــتند. دلای ــان هس ــا، ابرقهرمان ــم در کامیک‌ه ــته و مه ــخصیت‌های برجس اس��ت. ش
ــی  ــادی اجتماع ــای اقتص ـصیت‌ها در کامیک‌هـا�ی غرب��ی را می‌ت��وان »ناش��ی از بحران‌ه ای��ن شخـ

ســال 1920 دانســت« )کــوگان4، 2006(. 
در پــی تولیــد داســتان‌های مصــور در آمریــکا و پــس از جنــگ جهانــی دوم، هنرمنــدان کشــورهای 
مختلــف، ازجملــه فرانســه، آلمــان، ایتالیــا، ژاپــن و ... بــا اســتفاده از عناصــر بومــی و جلوه‌هــای بصــری 
ــر  ــی متنوع‌ت ــا ژانرهای ــتان‌های مصــور ب ــق داس ــه خل ــود، دســت ب ــۀ خ ــگ عامیان ــه از فرهن برگرفت
ــه‌کار  ــی ب ــی و بوم ــانه‌های مل ــا و نش ــز ویژگی‌ه ــتان‌ها نی ــان داس ــی قهرمان ــاً در طراح ــد. طبع زدن

1. Personality
2. Comic
3. Strip 
4. Coogan‎
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گرفتــه شــد. شــاید از‌آن‌رو کــه »کامیــک ظرفــی اســت کــه می‌توانــد هــر تعــداد مفهــوم و تصویــر 
ــوان ایــن ظــرف را  ــودکلاد، 1398: 14(. در دیــدی وســیع‌تر می‌ت را در آن گــرد هــم آورد« )مــک کل
یــک رســانة ارتباطــی و در بهتریــن حالــت، یــک انیمیشــن نامیــد؛ زیــرا انیمیشــن بــا در نظــر گرفتــن 

ــور و کامیــک داراســت.  ــا کاریکات ــا ســینما، نزدیک‌تریــن وجــوه مشــترک را ب تفاوت‌هــای آن ب
کامیــک‌ بــه شــکل مجلــه و کتــاب‌ نخســت به‌مثابــه ســرگرمی عامه‌پســند اســتفاده می‌شــد، امــا 
به‌مــرور کارب��رد کامی��ک تغیی��ر یاف��ت و از آن همچـو�ن رس��انه نی��ز اس��تفاده شدــ. اکنــون در اهمیــت 
ــواره در  ــا هم ــتانی آنه ــای داس ــرا بن‌مایه‌ه ــت؛ زی ــکی نیس ــتریپ‌ها ش ــانگی کامیک‌اس ــی رس ویژگ
حاــل آموــزش یــک موضــوع یــا الق��ای یـک� ب��اور و پن��دار ب��ه خواننـد�گان خ��ود هسـت�ند. »روایت‌هــای 
تصویــری در حکــم نوعــی از ارتبــاط، اغلــب کیفیتــی آموزشــی دارنــد؛ ازاین‌جهــت کــه به‌نظــر می‌رســد 
ــد،  ــی می‌زنن ــه نتیجه‌گیری‌هــای اخلاق ــد، دســت ب ــش می‌گذارن ــه نمای ــه ب ــی ک ــورد عملکردهای در م
چــه بــا ســتایش‌ فضیلت‌هــای اخلاقــی چه بــا نفــی و تقبیــح رفتارهــای زشــت« )پترســن، 1395: دوازده(.

ــه  ــت ک ــت اس ــی روای ــخصیت‌های اصل ــی از ش ــان1 یک ــتریپ،‌ قهرم ــن و کامیک‌اس در انیمیش
جایگاهــی اساســی در الگــوی پــراپ و هفــت گســترۀ اصلــی او در حکایت‌هــا براســاس تراژدی‌هــای 
کهــن یونانــی دارد، بــه ایــن ترتیــب کــه »1. قهرمانــی جســتجوگر کــه معمــولًا بــه نتیجــۀ دلخواهــش 
می‌رســد؛ ۲. شــاهدختی کــه قهرمــان در جســتجوی اوســت؛ 3. پیشــگو کــه قهرمــان را می‌آزمایــد و 
معمــولًا یــاور اســت؛ ۴. یــاور کــه همــراه قهرمــان اســت؛ ۵. فرســتنده کــه قهرمــان را بــه مأموریتــی 
ــود؛ و ۷.  ــت او ش ــع موفقی ــا مان ــد ت ــت و می‌کوش ــان اس ــمن قهرم ــه دش ــریر ک ــتد؛ ۶. ش می‌فرس

ــد« )احمــدی، ۱۳86: ۳۳۳(. ــا می‌زن ــان ج ــوان قهرم ــه خــودش را به‌عن ــن ک ــان دروغی قهرم
تص��ور و انتظ��ار از ش��خصیت قهرم��ان در کامیک‌استــریپ، چنان‌کهــ مایــک بنتــن2 اش�ـاره ک�ـرده 
اســت، »کســی اســت کــه لبــاس و قدرتــش )کــه یــا موهبــت خــدادادی اســت یــا بــا تمریــن به‌دســت 
آورده( او را از دیگــران متمایــز می‌کنــد. قهرمــان، هویــت دوگانــۀ اســرارآمیز دارد و بــر اثــر تحریــک 
ــی، 1399: 67(.  ــودرزی و امام ــراون، 2001: 148 در گ ــد« )ب ــیطان می‌جنگ ــا ش ــه ب ــروی خصمان نی
ــز  ــانگر تمای ــون، نش ــی گوناگ ــای زمان ــکا و در دوره‌ه ــا و امری ــا در اروپ ــی کامیک‌ه ــات تحلیل مطالع
ــان در آنهاســت و به‌همیــن دلیــل ویژگی‌هــای  ــان و ابرقهرمان در ‏چگونگــی خلــق شــخصیت قهرمان
شــخصیت قهرمــان، در هــر یــک از انــواع کامیک‌هــا را بایــد متناســب بــا تاریــخ سیاســی و فرهنگــی 

ــد. ــرا کامیک‌هــا در خــال آنهــا شــکل گرفته‌ان ــه کــرد؛ زی مطالع

1. Hero
2. Mike Benton
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بــه بیــان میصیروغلــو و رُوچ، نویســندگانی کــه در کتاب خــود1، قهرمانــان و ضدقهرمانان ســینمایی 
بســیاری را در درون فرهنــگ عامــة آنهــا مطالعــه کرده‌انــد »گاهــی خــط جدا‌کننــدۀ ضدقهرمانــی و 
ــرای  ــان ب ــم اینکــه ضدقهرم ــا فه ــوان ب ــن دو را می‌ت ــال ای ــم اســت، با‌این‌ح تبهــکاری بســیار مبه
رســیدن بــه یــک آرمــان بالاتــر برانگیختــه شــده اســت، از یکدیگــر متمایــز کــرد« )میصیروغلــو و 
ــابه  ــز مش ــتریپ‌ها نی ــان در کامیک‌اس ــخصیت قهرم ــق ش ــرد در خل ــن رویک رُوچ2، 2004: 26(. ای
اســت. کامیک‌هــای آمریکایــی از اولیــن و مؤثرتریــن کامیک‌هــا در گســترش ایــن نــوع تصویرگــری 
ــاب کــودک زرد3 آغازگــر انتشــار کارتون‌هــای  ــکا، انتشــار کت داس��تان محس��وب می‌ش��وند. »در آمری
جدی��د و تولیدــ کامیک‌اس�ـتریپ ب�ـود« )رفیــع ضیائــی، 1383: 54(. همچنیــن از ســال 1992 کــه ابــزار 
دیجیت��ال رس��ماً ب��ه عرص��ۀ کامیــک وارد ش�ـد )پترســن، 1395: 204-209(، ایــن تحــولات فناورانــه در 
ــرار داد، بلکــه کامیک‌هــا  ــر ق ــد آنهــا را تحت‌تأثی ــزان تولی ــد کامیک‌اســتریپ، نه‌تنهــا می ــۀ تولی زمین
ــان  ــری در می ــان جدیدت ــه مخاطب ــوق داد ک ــری س ــدات هن ــه تولی ــند ب ــی عامه‌پس را از محصولات

ــت. ــان و بزرگ‌ســالان یاف ــودکان، جوان ک
ــا کامیک‌اســتریپ‌های ترجمه‌شــده آشــنا شــدند کــه  ــز نخســتین‌بار در دهــۀ 1320 ب ــان نی ایرانی
ــانه‌ها،  ــران، افس ــده در ای ــتریپ‌های ترجمه‌ش ــات کامیک‌اس ــود. موضوع ــی نب ــا ایران ــات آنه موضوع
ــار  ــن آث ــده، 1395(. در ای ــد )ترهن ــی بودن ــی و انگلیس ــی آمریکای ــا جنگ ــی ی ــتان‌های ماجرای داس
ــت  ــی« محوری ــپید برف ــری، و س ــام و ج ــد داک، ت ــو، دانل ــن و میل ــی »تن‌ت ــخصیت‌های کارتون ش
داشــتند ‏)حســین‌زاده، ۱۳۷۰: ۲۹۵(. به‌تدریــج، طراحــان ایرانــی آثــار مشــابهی را بــا برگــردان قصه‌هــای 
ایرانــی بــه قالــب مصــور کامیک‌اســتریپ طراحــی کردنــد. در ایــن میــان، شــاهنامه به‌مثابــه منبعــی 
ــطوره‌ای  ــتان‌های اس ــتفاده از داس ــا اس ــان ب ــت و آن ــرار گرف ــان ق ــی طراح ــه برخ ــورد توج ــی م ادب
برگرفتــه از شــاهنامه فعالیــت نمودنــد. معــدودی از هنرمنــدان نیــز تــاش کردنــد از شــیوه‌های طراحی 

ــا مگــر مســیر شــکل‌گیری کامیک‌اســتریپ ایرانــی همــوار شــود.  ســنتی ایرانــی اســتفاده کننــد ت
‏ادبیــات مربــوط بــه تصویرگــری بــه شــکل کامیک‌اســتریپ در ایــران پــس از پیــروزی انقــاب 
اســامی، در دهه‌هــای 1370 و 1380 رونــق یافــت و در ادامــه، حرکت‌هایــی بــرای تولیــد 

1. The Superhero Book: The Ultimate Encyclopedia of Comic-Book Icons and Hollywood 
Heroes2004( )

کتابی که در آن نزاع میان خیر و شــر در بیش از 100 نمونه قهرمان و ضدقهرمان مطالعه شــده اســت.
2. Misiroglu & Roach ‎
3. Yellow Kid
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کامیک‌بــوک و کامیک‌اســتریپ ایرانــی ایجــاد شــد. در اواخــر دهــۀ 1380 نشــر آثــار کامیک‌اســتریپ 
کــه یــا برگرفتــه از انیمیشــن‌های بلنــد ســینمایی بودنــد )آخریــن داســتان بــا قهرمانانــی از شــاهنامه( 
ــار  ــا( آث ــام ایلی ــه ن ــی ب ــا ابرقهرمان ــکا ب ــه می‌شــدند )کمی ــا به‌صــورت داســتان‌های مســتقل تهی و ی
ــدی  ــک 5 جل ــه کامی ــز مجموع ــان نی کمی��ک قهرمانانـی� ایرانـی� داش��تند. موسســۀ ســلوک افلاکی
ــر  ــدس منتش ــاع مق ــال دف ــی از هشت‌س ــر وقایع ــی ب ــدس را مبتن ــاع مق ــری دف ــای تصوی روایت‌ه
نمـو�د. در دهــۀ 1390، طراح��ان جــوان متع�ـددی فع��ال شــدند و بــه طراحــی و نشــر آثــار کامیــک در 
وب‌تــون )Webtoon(، کــه گونــه‌ای از کمیــک دیجیتــال اســت، نیــز پرداختنــد. آثــاری از این دســت 
بعضــاً در ســه نســخۀ فارســی، انگلیســی و ژاپنــی به‌صــورت آنلایــن و رایــگان منتشــر ‌شــدند. در ایــن 
میــان بــه داســتان‌های عامیانــة ایرانــی هــم توجــه می‌شــد. بهــاره جابــری، کامیک‌اســتریپ عیّــار را 
بــه ســبک مانــگا در ســال ۱۳۸۹ براســاس داســتان ســمک عیّــار در وب‌ســایت انجمــن دنیــای انیمــه 
ــه طراحــی  ــدی خــود را ب ــز علاقه‌من ــر، طراحــان دیگــری نی ــن اث منتشــر کــرد و پــس از انتشــار ای
کامیک‌بــوک بــه شــیوۀ مانــگا براســاس داســتان‌های ایرانــی نشــان دادنــد. در ســال‌های بعــد، ســعید 

رزاقــی نیــز آثــاری مبتنــی بــر زندگینامــۀ ســرداران ایرانــی و اســامی را خلــق و منتشــر کــرد.
ــد  ــه توانســته ســهم بیشــتری در تولی ــی ک ــۀ ایران ــتان‌های عامیان �ـی داس  در‌این‌میـا�ن، ژان��ر ادب
داســتان‌های مصــور دنبالــه‌دار و کامیک‌اســتریپ ایفــا کنــد، محمــل طراحــی و خلــق شــخصیت‌های 
ــۀ ایرانــی، قهرمــان بیــش از هــر چیــز، معــادل  قهرمــان و ابرقهرمــان اســت. در داســتان‌های عامیان
»پهلوانــی دلیــر« اســت کــه در برابــر بی‌عدالتــی می‌جنگــد و حافــظ حقــوق محرومــان اســت. ازمنظــر 
کمبــل، در رمان‌هــای مردم‌پســند »شــخصیت اصلــی، مــرد یــا زن قهرمانــی اســت کــه چیــزی ورای 
دســتاوردها یــا تجــارب معمــول را یافتــه یــا انجــام داده اســت. قهرمــان کســی اســت کــه زندگــی خود 
را نثــار چیــزی بیــش از خــودش کــرده اســت« )کمبــل، 1392: 189(. میخائیــل باختیــن هــم قهرمــان 
را متمایــز از کســی می‌دانــد کــه قبــاً بــه تکامــل رســیده اســت و دیگــر تغییــر نمی‌کنــد. قهرمــان 
بایــد کســی باشــد کــه در حــال یــاد گرفتــن از زندگــی اســت. صفــات مثبــت و منفــی بایــد بــه یــک 

نســبت در قهرمــان دیــده شــود« )گــودرزی و امامــی، 1399: 65(.
• ــرای کامیــک و 	 ــان ب ــی و طراحــی شــخصیت قهرم ــۀ ایران افســانه‌های عامیان

انیمیشــن ایرانــی
ــل  ــر مل ــا دیگ ــود ی ــة خ ــتان‌های عامیان ــی از داس ــی و اروپای ــای آمریکای ــه کامیک‌ه همچنان‌ک
متأثرنــد، افســانه‌های ایرانــی را هــم می‌تــوان دارای ظرفیت‌هــای تصویــری و نمایشــی بــرای تولیــد 
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کامیــک و انیمیشــن ایرانــی دانســت. در افســانه‌های عامیانــه، دوگانگــی بــارزی میــان اجــزای روایــت 
و شــخصیت‌ها وجــود دارد کــه ایــن دوگانگــی در افســانه‌های ایرانــی کامــاً آشــکار اســت به‌نحــوی 
کــه »مظاهــر خیــر و شــر کامــاً متمایزنــد و در شــخصیت‌های متضــاد قهرمــان و ضدقهرمــان ظاهــر 
می‌شــوند. ‏... دوگانگــی خیــر و شــر و نبــرد میــان دو عنصــر متضــاد، هســتۀ اصلــی و درون‌مایــۀ بیشــتر 
ــد  ــه می‌توان ــت ک ــی اس ــن دوگانگ ــی، 1376: ۶۲(. همی ــد« )میرصادق ــکیل می‌ده ــانه‌ها را تش افس

تقابل‌هــا را میــان دو ســویۀ حــق و باطــل در روایــت رقــم بزنــد و داســتانی جــذاب را مصــور کنــد.
ــک  ــا، ی ــن قصه‌ه ــد، »در ای ــترک دارن ــی مش ــون ویژگی‌های ــل گوناگ ــۀ مل ــای عامیان قصه‌ه
ــح  ــا صری ــی آنه ــام اخلاق ــود دارد، پی ــفید وج ــخصیت سیاه‌وس ــا ش ــان ب ــد قهرم ــا ض ــان ی قهرم
ــر  ــی ب ــال مبتن ــد، درعین‌ح ــاعه روی می‌ده ــورت خلق‌الس ــاده به‌ص ــوادث خارق‌الع ــت و ح اس
ــای  ــای آفرینش‌ه ــی و پیچیدگی‌ه ــات ادب ــا صناع ــت. در آنه ــردم اس ــی م ــی از زندگ بخش‌های
ــط و  ــت و ضب ــی ثب ــۀ قوم ــی در حافظ ــن‌رو به‌راحت ــدارد و از‌ای ــود ن ــواص وج ــة خ ــری طبق هن

ــی، 1396: 36-32(.  ــود« )گرج ــل می‌ش منتق
ــان و  ــا، قهرم ــان آنه ــه در می ــتند ک ــددی هس ــخصیت‌های متع ــی دارای ش ــانه‌های ایران افس
ــق، در  ــک تحقی ــج ی ــاس نتای ــد. براس ــل می‌کنن ــوری عم ــن و مح ــیار نقش‌آفری ــان بس ضد‌قهرم
ــتان‌ها  ــن داس ــخصیت‌ها در ای ــن ش ــش، 1386( »مهم‌تری ــی )خدی ــانه‌های ایران ــه از افس ــد نمون ص
ــه  ــد ک ــان می‌دهن ــا نش ــن یافته‌ه ــم«. ای ــاهزاده خان ــر و ش ــریر، یاریگ ــان، ش ــد از قهرم عبارت‌ان
طراحــی شــخصیت قهرمــان در افســانه‌های ایرانــی بــا چــه میــزان از دقــت مــورد توجــه قصه‌پــردازان 
آنهــا بــوده و قابــل بهره‌بــرداری در طراحــی شــخصیت قهرمــان در کامیــک و انیمیشــن ایرانــی اســت. 

روش پژوهش
ــه  ــانه‌های عامیان ــت افس ــف ماهی ــن کش �ـردی کیف��ی دارد و ضم ـ، رویک ـ مقالهـ پژوه��ش در اینـ
ــان در انیمیشــن‌ها  ــردازش شــخصیت قهرم ــکان پ ــارة ام ــل شــخصیت، درب ــت و تحلی ازمنظــر روای
ــان  ــانۀ امیرارس ــه، افس ــن مقال ــق در ای ــۀ تحقی �ـت. نمون ـ بح��ث ش��ده اس و کامیک‌هـا�ی ایرانیـ
نامــدار استــ. انتخــاب ای��ن نمون��ه از‌آن‌روس��ت ک��ه ایــن افســانه از مشــهور‌ترین و پر‌مخاطب‌تریــن 
داســتان‌های عامیانــۀ دوران قاجــار اســت کــه بــه شــرح زندگــی امیر‌ارســان، پســر ملکشــاه رومــی 
می‌پــردازد. پردازنــدة داســتان، میــرزا محمدعلــی شــیرازی، معــروف بــه نقيب‌الممالــک، نقــال خــاص 
ناصرالدین‌شــاه اســت. همچنیــن کتابــت آن به‌دســت توران‌آغــا، ملقــب بــه فخرالدولــه، دختــر ادیــب 
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و هنرمن��د ناصرالدی��ن شـا�ه در حــدود ۱۲۵۹ ش. صــورت گرفت��ه اس��ت )محجــوب، 1378: ۲۴۳(. علاوه 
بــر ایــن، داســتان امیرارســان، دارای ســفرها، چرخه‌هــا و جزئیــات بســیار فــراوان و چندیــن قهرمــان 
اصلــی و ‏فرعــی اســت کــه هــر کــدام ســفر قهرمانــی خویــش را به‌دفعــات در طــول داســتان طــی 
ــی  ــن ایران ــان انیمیش ــخصیت قهرم ــی ش ــرای طراح ــور را ب ــانۀ مذک ــا افس ــن ویژگی‌ه ــد. ‏ای ‌می‌کنن

ــرد.  ــت داســتان شــکل می‌گی ــان در دل روای ــن افســانه شــخصیت قهرم ــد. در ای مناســب می‌نمای
 داســتان‌ها و ازجملــه داســتان‌های عامیانــه همگــی دارای عنصــر روایــت هســتند کــه مشــتمل 
ــه از دانــش روایت‌شناســی1  ــازۀ زمانــی اســت. ازایــن‌رو در ایــن مقال بــر رخدادهــا و وقایــع در یــک ب
اســتفاده شــده اســت کــه برآمــده از مطالعــات زبان‌شناســی، صورت‌گرایــی و ســاختارگرایی اســت. روش 
تحقیــق بــر نظریــۀ روایت‌شناســی پــراپ متکــی اســت، امــا به‌منظــور تقویــت تحلیــل شــخصیت‌ها، 
از الگــوی ســفر قهرمــان2 ووگلــر3 کــه برآمــده از الگــوی جــوزف کمبــل4 اســت، در تحلیــل روایــت 
اس��تفاده ش��ده اس��ت. ‏در الگ�ـوی روایت‌شناس��ی پــراپ، مطالعــات ریخت‌شناســی داســتان وجــود دارد و 
هفت‌گونــه شــخصیت اصلــی بــرای هــر داســتان عامیانــه شناســایی شــده اســت کــه عبارت‌انــد از: »1. 
شــخص خبيــث، 2. عطاكننــده )بخشــنده(، 3. ياريگــر، 4. شــخص موردجســت‌وجو، 5. اعزامك‌ننــده، 6. 

قهرمــان )جوينــده يــا قربانــي(، 7. قهرمــان دروغيــن« )پــراپ، 1386(. 
الگــوی ســفر قهرمــان کمبــل نیــز برآمــده از یــک رویکــرد کهن‌الگویی اســت و نشــانگر ســاختاری 
نســبتاً ثابــت بــرای شناســایی روایــت داســتان اســت. ایــن الگــو بــا مراحــل هفده‌گانــۀ ســفر قهرمــان، 
نشــانگر ســفری نمادیــن و شــهودی اســت کــه در آن، قهرمــان به‌ســوی مرکــز وجــود خــود ســفری 
ــل، 1389:  ــردد )کمب ــوی از آن بازمی‌گ ــی معن ــه مواهب ــتیابی ب ــا دس ــت ب ــد و درنهای ــاز می‌کن را آغ
31-30(. امــا‎ از‌آنجا‌کــه ‎الگــوی کریســتوفر ووگلــر، ســاده‌تر از الگــوی ســفر قهرمــان کمبــل در عیــن 
حاــل وف�ـادار بــه آن اس�ـت، در ای��ن مقال��ه دوازده مرحل�ـۀ ســفر قهرمــان الگــوی ووگلــر، مبنــای تحلیــل 
قــرار داده خواهــد شــد کــه عبارت‌انــد از: »در پــردۀ اول: 1. دنیــای عــادی، 2. دعــوت بــه ماجــرا، 3. رد 
دعــوت، 4. ملاقــات بــا اســتاد، و 5. عبــور ‏از نخســتین آســتانه«؛ »در پــردۀ دوم: 6. آزمون‌هــا، متحــدان، 
ــردۀ ســوم:10. مســیر  ــاداش« و »در پ ــن غــار، 8. آزمایــش، و 9. پ ــه ژرف‌تری ــی ب دشــمنان، 7. راه‌یاب

1. Narratology
2. Hero’s journey
3 .Christopher Vogler

ــا  ــل ام ــان کمب ــاب ســفر نویســنده )1996( منتشــر شــد، ســاده‌تر از الگــوی ســفر قهرم ــر کــه در کت  الگــوی کریســتوفر ووگل
ــر، 1394(. ــد )ووگل ــا را طــی می‌کن ــان آنه ــرده وجــود دارد کــه قهرم ــا پ ــه ی ــر، 4 مرحل ــه آن اســت. در الگــوی ووگل ــادار ب وف
4. Joseph Campbell
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بازگشــت، 11. تجدیــد حیــات، و 12. بازگشــت«. ‏در تحلیــل نمونــه در ایــن مقالــه، فقــط بــه ابعــادی از 
مراحــل ســفر تمرکــز خواهــد شــد کــه بــه امکانــات خلــق شــخصیت قهرمــان مرتبــط اســت. 

تحلیل یافته‌ها
در تحلیــل چگونگــی شــخصیت قهرمــان و ســفر او در داســتان امیرارســان نامــدار، چرخه‌هــای ایــن 
ــر  ــان ووگل ــفر قهرم ــراپ و س ــی پ ــا دو روش شخصیت‌شناس ــان در آن ب ــخصیت قهرم ــفر و ش س
ــن داســتان و چرخه‌هــای  ــدد در ای ــان متع ــه وجــود چرخه‌هــای ســفر قهرم انجــام می‌شــود با‌توجه‌ب
ــارة  ــی درب ــاً و به‌طــور انتخاب ــی، روش تحلیــل صرف ســفر در داســتان‌های زیرمجموعــۀ داســتان اصل

ــی‌رود.  ــه‌کار م ــان ب ــن شــخصیت قهرم ــه و مهم‌تری ــن چرخ مهم‌تری

• معرفی نمونۀ پژوهش	
ــام امیرارســان نامــدار آمــده کــه حاصــل پــردازش  ــه ن افســانه امیرارســان نامــدار در کتابــی ب
ــانۀ  ــن افس ــت ای ــت. کتاب ــک اس ــه نقيب‌الممال ــروف ب ــیرازی مع ــی ش ــرزا محمدعل ــت می و روای
شــفاهی به‌دســت توران‌آغــا، ملقــب بــه فخرالدولــه، در حــدود ۱۲۵۹ ش. صــورت پذیرفتــه اســت.‏ 
ــه، امیرارســان اســت. براســاس  قهرمــان منتخــب کــه در ایــن افســانه مــورد توجــه قــرار گرفت
ایـن� افســانه، »ملک‌ش��اه روم��ی« در جن��گ ب��ا »س��ام‌خان« کشـ�ته می‌ش��ود. »ماه‌بانــو«، 
ــد.  ــاه می‌ده ــه او پن ــری ب ــر مص ــان«، تاج �ـه ‌نعم ـد و »خواج �ـر ب��اردار ملک‌ش��اه می‌گریزـ همس
ــد.  ــان« می‌گذارن ــش را »امیرارس ــی‌آورد و نام ــا م ــه دنی ــدش را ب ــو فرزن چن��دی بعـد� ماه‌بان
ــام‌خان فرنگــی  ــدر را از س ــا تاج‌وتخــت پ ــه روم لشــکر می‌کشــد ت ــد، ب ــال‌ها بع امیرارســان س
ــی را  ــاه« فرنگ ـ »فرخ‌لقـا�«، دخت��ر »پطروس‌ش �ـی، عکسـ بازپ��س ‌گی��رد. در همی��ن لشکرکش
می‌بینــد و بــه جســتجوی او در فرنــگ برمی‌آیــد. پطروس‌شــاه، وقتــی خبــر تصــرف روم 
ــدذات،  ــر ب ــر، وزی ــد. قم ــتگیری او را صــادر می‌کن ــتور دس ــنود، دس توســط امیر‌ارســان را می‌ش
شــرور، ســاحر و خائــن او، بــا ورود امیرارســان، نقشــة دســتگیری او را می‌ریــزد و فرخ‌لقــا را بــه 
اس��ارت ف��ولادزره ‌دیــو درمــی‌آورد تــا امیرارســان بــه دام افتــد. او در ایــن مســیر، هــر مظلومــی 
ــراوان  ــای ف ــال‌ها دوری از وطــن، نزاع‌ه ــس از س ــد. امیر‌ارســان، پ ــاری می‌کن ــد، ‌ی ــه ببین را ک
ــوب  ــق می‌شــود محب ــون، ســرانجام موف ــردن طلســم‌های گوناگ ــب و باطل‌ک ــودات غری ــا موج ب
ــه  ــان را ب ــد و ارس ــجاعت او را درمی‌یاب ــداکاری و ش ــاه ف ــد. پطروس‌ش ــات ده ــود را نج خ



.....
ي...

راح
ي ط

 برا
دار

 نام
لان

رس
يرا

ة ام
سان

ي اف
ت‌ها

ابلي
ق

50
سال هشتم،

شمارة 3،
پیاپی 24

ــرد. ــود می‌پذی ــادی خ دام
• تحلیل سفر قهرمان براساس الگوی ووگلر	

الگـو�ی سفــر قهرم��ان ووگل��ر، گرچ�ـه س��ه پـر�ده و دوازده مرحل��ه دارد، ممک��ن اس��ت ای��ن مراحــل در 
تطبیــق بــا هــر داســتان، جا‌به‌جــا، حــذف یــا ادغــام شــوند. »غالبــاً ممکــن اســت چندیــن مرحلــه از 
ســفر در صحنــه‌ای واحــد ادغــام شــوند. متخصصــان فرهنــگ عامــه آن را تلفیــق می‌نامنــد« )ووگلــر، 
1394: 145( درحالی‌کـه� ای��ن تغیی��رات خللـی� در صح��ت الگ��و ایجـا�د نمی‌کن�ـد. بــر اســاس الگــوی 
ووگل��ر، مرحل��ۀ اول س��فر قهرم�ـان در پ��ردۀ اول‏ رخ می‌دهــد. او کــه در دنیــای عــادی خــود زندگــی 
ــا  ــرد ب می‌کن��د، ب��ه ماجرای��ی خاــص دعــوت‌ می‌شــود. قهرمــان ممکــن اســت ایــن دعــوت را بپذی
نخســت آن را رد کــرده و ســپس بپذیــرد. ســپس او بــا راهنمــا یــا مرشــدی ملاقــات نمــوده و آمادگــی 
ــه حرکــت درآمــدن قهرمــان، او از آســتانه عبــور کــرده و از جهــان  س�ـفر را پیـد�ا می‌کنــد. پــس از ب

ــر، ۱۳۹۰(. ع��ادی خ�ـود خ��ارج می‌شــود )ووگل

- پردۀ اول:
1. دنیای‌عادی

�ـتان‌ها  ـ می‌کن��د. »بس��یاری از داس ـر معرف��ی قهرم��ان ب��ه مخاط��ب را فراهمـ ـدی بستـ دنی��ای عاـ
قهرم��ان و مخاط��ب را ب��ه دنیای�ـی وی�ـژه می‌برن�ـد و اغلــب بــا معرفــی یــک دنیــای عــادی به‌عنــوان 
مبنایــی بــرای مقایســه آغــاز می‌کننــد... دنیــای عــادی بــه یــک معنــا مکانــی اســت کــه آخریــن بــار 
از آنجــا آمده‌ایــد« )همــان: 115(. در افســانۀ امیرارســان نامــدار، نقیب‌الممالــک بــا خلــق دو جهــان 
ــا آمــدن او را فراهــم می‌کنــد. ارســان شــاهزاده‌ای  اولیــه، بســتر معرفــی قهرمــان و ماجــرای به‌دنی
اســت کــه از هویــت واقعــی خــود بی‌خبــر اســت. دنیــای عــادی و اولیــة او »مصــر« اســت. پــس از 
باخبــر شــدن از هویــت واقعــی خــود، بــه ســمت »روم« کــه درواقــع جهــان آشــنای دوم‌ اســت، حرکت 
می‌کنــد. روم بــرای مــدت بســیار کوتاهــی جهــانِ آشــنای دوم ارســان می‌شــود و در همیــن دنیــای 
عــادی، قهرمــان بــا دیــدن تصویــر معشــوق خــود راهــی ســفر دوم بــه جانــب جهــان ناشــناخته، یعنــی 

ــرد. ــه می‌گی ــای امــن خــود فاصل »فرنــگ«، می‌شــود و از دنی
2. دعوت به ماجرا

پــس از معرفــی دنیــای عــادی قهرمــان، »بــرای بــه حرکــت درآوردن داســتان، حادثــه یــا رخــدادی 
مــورد نیــاز اســت« )همــان: 130(. اغلــب در ایــن مرحلــه )دعــوت بــه ماجــرا( »ناگهــان نیرویــی جدیــد 
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ــخص،  ــازد. ش ــن می‌س ــان غیرممک ــرای قهرم ــذران را ب ــن گ ــۀ ای ــه ادام ــود ک ــتان می‌ش وارد داس
شــرایط یــا اطلاعــات تــازه، تــوازن زندگــی قهرمــان را بــه هــم می‌زننــد و ازاین‌پــس هیچ‌چیــز مثــل 
گذشــته نخواهــد بــود« )همــان: 88(. نویســنده پــس از شــرح پیش‌زمینــة به‌دنیا آمــدن قهرمــان، چرخة 
اصلــی ســفر را شــروع می‌کنــد. ارســان در دنیــای عــادی خــود، یعنــی »مصــر«، زندگــی می‌کنــد و 
پــدرش خواجــه نعمــانِ تاجــر اســت. ســپس بــا ورود الماس‌خــان فرنگــی کــه بــه ایلچی‌گــری آمــده 
و نقــش منــادی )پیــک( را ایفــا می‌کنــد، از هویــت اصلــی خــود باخبــر شــده، به‌قصــد انتقــام خــون 
ــد. پــس از پیــروزی و کشــتن  ــه روم را آغــاز می‌کن ــدر و تصاحــب تاج‌وتخــت او، اولیــن ســفرش ب پ
ســام‌خان، بــه ماجــرا دعــوت می‌شــود و جهــان آشــنای دوم کــه درواقــع وطــن اصلــی اوســت، در روم 
ــا دیــدن تصویــر فرخ‌لقــا در کلیســایی ویــران، دلباختــة  آغــاز می‌شــود، امــا دیــری نمی‌گــذرد کــه ب
او می‌شــود و بــا وجــود آنکــه از خطرهــای ســرزمین ناشــناختة پیــشِ رویــش )فرنــگ( مطلــع اســت، 

به‌قصــد وصــال معشــوق، رهســپار ســفر دوم می‌شــود. 
3. رد دعوت

ــش‌ِ  ــنای پی ــیر نا‌آش ــود در مس ــا و وحشــت‌های خ ــن ترس‌ه ــا بزرگ‌تری ــان ب ــه، قهرم ــن مرحل در ای
ــتان  ــد. در داس ــت کن ــا اجاب ــفر را رد ی ــه س ــوت ب ــت دع ــار اس ــود. او مخت ــه می‌ش ــش مواج روی
امیرارســان نامــدار شــاهد رد دعــوت نیســتیم. بلکــه قهرمــان جســورانه مشــتاق عظیمــت اســت. بــا 
وجــود آنکــه نزدیــکان و یــاران او، همچــون خواجــه نعمــان و مــادرش، مکــرراً او را از خطرهــای پیــشِ 
ــی  ــار، راه ــر دو ب ــخ، ه ــی راس ــا عزم ــان ب ــد، امیرارس ــش می‌کنن ــفر منع ــازند و از س رو آگاه می‌س

ــود. ــه‌رو می‌ش ــود روب ــای خ ــا ترس‌ه ــده، ب ــناخته ش ــان ناش جه
4. ملاقات با استاد

قهرمانانــی کــه بــه دعــوت پاســخ مثبــت می‌دهنــد، »در اولیــن مرحلــۀ ســفر بــا موجــودی حمایت‌گــر 
ــود و  ــر می‌ش ــرد ظاه ــک پیرم ــا ی ــت عجــوزه‌ای زشــت و ی ــولًا در هیئ ــه معم ــوند ک ــه‌رو می‌ش رو‌ب
طلســمی بــه رهــرو می‌دهــد کــه در برابــر نیرو‌هــای هیولاوشــی کــه در راه هســتند، از او محافظــت 
ــای  ــه راهنم ــددی هســتیم ک ــران متع ــاهد یاریگ ــانه ش ــن افس ــل، 1389: 75(. در ای ــد« )کمب می‌کن
امیرارســان در جهــان ناشــناخته می‌شــوند. خواجــه طــاووس در ابتــدای ورود امیرارســان بــه شــهر 
ــو  ــد: »بگ ــی می‌کن ــود معرف ــر خ ــد و ارســان را پس ــدار می‌ده ــه او هش ــا ب ــارۀ خطره ــگ، درب فرن
ــر  ــر. جــوان! ه ــر وزی ــر و قم ــاس فرنگــی پســر خواجــه طــاووس هســتم. الحــذر از شــمس وزی الی
ــز ریــزت  ــروز دادن، ری ــروز بدهــی کــه به‌محــض ب ــادا چیــزی ب ــد مب ــی کنن ــو مهربان ــه ت چــه ب
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می‌کننــد« )نقیب‌الممالــک، 1389: 113(. شــمس وزیــر، وزیــر نیک‌سرشــت پطروس‌‌شــاه، 
ــش  ــراد دل ــه م ــی مســلمان شــده و درصــدد اســت امیرارســان را ب ــه پنهان چندســالی اســت ک
ــان را در راه  ــور دارد و امیر‌ارس ــز حض ــاه نی ــار اقبال‌ش ــر در درب ــمس وزی ــن، ش ــاند. همچنی برس
ــره  ــه خب ــاه ک ــر اقبال‌ش ــر، وزی ــف وزی ــد. آص ــاری می‌ده ــولادزره ی ــتن ف ــا و کش ــات فرخ‌لق نج
ــر اســت، امیرارســان را از سرگذشــت مبهــم و  ــر و قمــر وزی ــی و اســتاد شــمس وزی در طالع‌بین
ــد.  ــع می‌کن ــت، مطل ــده اس ــه‌رو ش ــا روب ــا آنه ــفر ب ــول س ــه در ط ــنایی ک ــخصیت‌های نا‌آش ش
ــد:  ــادرش آگاه می‌کن ــولادزره و م ــگ ف ــشِ رو در جن ــای پی ــان را از خطره ــن امیرارس همچنی
»جــوان! آرام بــاش! فــولادزره، الماس‌خــان و ســام فرنگــی نیســت کــه بــه ایــن آســانی بگویــی او 
را می‌کشــم. راســت اســت کــه کشــندۀ فــولادزره تویــی، امــا بــا کــدام شمشــیر او را می‌کشــی؟ 
شمشــیری کــه کشــندة اوســت، بــر کمــر خــودش بســته اســت. هــر کاری وســیله‌ای می‌خواهــد« 
)همــان: 413(. منظربانــو، پیــر زاهــد و مــرآت جنــی نمونه‌هــای دیگــری از یاریگــران امیرارســان 

در داســتان هســتند.
5. عبور از نخستین آستانه

ــرای نخســتین‌بار به‌طــور  ــور از نخســتین آســتانه ب ــا عب ــا اســتاد، »قهرمــان ب ــات ب پــس از ملاق
ــه  ــن ب ــای پرداخت ــا پیامد‌ه ــه ب ــرد ک ــود. او می‌پذی ــتان می‌ش ــژة داس ــای وی ــل وارد دنی کام
ــاز داســتان و  ــه‌رو می‌شــود. لحظــۀ آغ ــرا رو‌ب ــه ماج ــوت ب ــش مطرح‌شــده در دع ــا چال مســئله ی
ــه  ــی ک ــفر اصل ــا دو س ــر، 1394: 42(. متناســب ب ــرا از همین‌جاســت« )ووگل ــی ماج شــروع واقع
ارســان طــی می‌کنــد، مســئلۀ بیرونــی او انتقــام خــون پــدر و جســتجوی یــار، و مســئلۀ درونــی 
ــه شــرارت اســت. امــا درحقیقــت، اصلی‌تریــن آســتانه حضــور او در دروازۀ  ــا هرگون ــارزه ب وی مب
شــهر فرنــگ اســت. ایــن دروازه، آســتانۀ ورود قهرمــان بــه ســرزمینی اســت کــه فرمانــروای آن و 
ــه همــۀ دروازه‌هــای شــهر  ــدر معشــوقه‌اش، پطروس‌شــاه، دســتور دســتگیری امیرارســان را ب پ
الصــاق کــرده اســت. دروازۀ شــهر پطروســیه، درحقیقــت آســتانۀ کمین‌گاهــی اســت کــه خطــرات 
ــور  ــا به‌ط ــرد ت ــم می‌گی ــه تصمی ــان آگاهان ــته‌اند و ارس ــان نشس ــار ارس ــه انتظ ــمنان ب و دش
ــان  ــن نگهب ــردد. همچنی ــه‌رو گ ــش روب ــای انتخاب ــا پیامد‌ه ــود و ب ــد ش ــای جدی ــل وارد دنی کام
ــد  ــگ آگاه می‌کن ــه فرن ــای ورودش ب ــان را از خطره ــه قهرم آســتانه، خواجــه طــاووس اســت ک
ــد و هویتــش را از  ــی می‌کن ــة داســتان، در نقــش یاریگــر، ارســان را پســر خــود معرف و در ادام

همــگان محفــوظ مــی‌دارد.
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- پردۀ دوم:	
در پردۀ دوم، چهار مرحلۀ ســفر امیرارسلان طی می‌شود: 

6. آزمون‌ها، متحدان، دشمنان
ــش  ــد و ســفر خوی ــای جدی ــل وارد دنی ــان به‌طــور کام ــور از نخســتین آســتانه، قهرم ــس از عب پ
می‌شــود. اولیــن مرحلــه از پــردۀ دوم ووگلــر بســتری را فراهــم می‌کنــد تــا قهرمــان بــا آزمــودن 
خویــش و اطرافیانــش، میــان متحــدان و دشــمنانش تمایــز قائــل شــود. همچنیــن در ایــن مرحلــه، 
مجــال مناســبی بــرای شــخصیت‌پردازی و معرفــی شــخصیت‌های دنیــای جدیــد فراهــم 
ــرس  ــا ت ــی ب ــرای رویاروی ــان ب ــازی قهرم ــه آماده‌س ــش، به‌مثاب ــن بخ ــای ای ــود. آزمون‌ه می‌ش
ــان اجــازه می‌دهــد در کســب  ــه قهرم ــه ب ــن مرحل ــم خــود اســت. »ای ــا شکســت عظی ــزرگ ی ب
ــه ژرف‌تریــن غــار، قــدرت و اطلاعــات خــود را افزایــش  ــۀ بعــد، راه‌یابــی ب ــرای مرحل آمادگــی ب
دهــد« )همــان: 175(. شــخصیت‌پردازی‌‌های مثبــت و منفــی، دشــمنان و متحــدان در ایــن 
مرحلـه� ش��کل می‌گی�ـرد. قم��ر وزی��ر ب��دذات، ب��ا امیر‌ارســان طــرح دوســتی می‌ریــزد و موجــب 
ــرر  ــای مک ــم تلاش‌ه ــک‌ذات، به‌رغ ــر نی ــمس وزی ــود. ش ف��راق فرخ‌لق��ا و امیر‌ارسل�ان می‌ش
بــرای یــاری ارســان، به‌واســطة دسیســة قمــر وزیــر بــه زنــدان می‌افتــد. ارســان پــس از جــدا 
ــد  ــان، سلســله آزمون‌هــای متعــددی را طــی می‌کن ــای پری ــه دنی ــادن از معشــوق و ورودش ب افت
ــولادزره و  ــم ف ــراوان، از طلس ــردِ ف ــای خ ــس از آزمون‌ه ــود. پ ــنا می‌ش ــد آش ــرادی جدی ــا اف و ب
ــت  ــر شــخصیت‌های مثب ــاه و دیگ ــر، اقبال‌ش ــاری آصــف وزی ــه ی ــود. او ب ــع می‌ش ــادرش مطل م

ــاده می‌شــود. ــود آم ــن دشــمن خ ــا بزرگ‌تری ــی ب ــی و رویاروی ــرد اصل ــرای نب ــتان، ب داس
7. راه‌یابی به ژرف‌ترین غار

ــان  ــون زم ــت. »اکن ــان اس ــای قهرم ــا و نقطه‌ضعف‌ه ــام ترس‌ه ــدۀ تم ــار، نماین ــن غ ژرف‌تری
ــرای آزمایــش مرکــزی ماجراســت« )همــان: 179(. بزرگ‌تریــن تــرس  کســب آمادگــی نهایــی ب
ــای  ــم توصیه‌ه ــت از دســت‌دادن معشــوق اســت. ارســان به‌رغ ــان، درحقیق ــف قهرم و نقطه‌ضع
ــر  ــه کاووس ب ــاووس و خواج ــه ط ــر، خواج ــمس وزی ــا، ش ــرر فرخ‌لق ــزد‌های مک ــراوان و گوش ف
دوری‌گزیــدن از قمــر وزیــر، دســت‌آخر بــه او اعتمــاد می‌کنــد و گردنبنــد فرخ‌لقــا را بــاز 
ــدزدد و  ــا را ب ــود فرخ‌لق ــق می‌ش ــر موف ــر وزی ــه قم ــاد اســت ک ــن اعتم ــد. در نتیجــة همی می‌کن
طــوری وانمــود کنــد کــه شــاهدخت را ســر بریده‌انــد. »کنیــزان ملکــه را می‌بیننــد کــه ســرش را 
بریده‌انــد. بــا ایــن خبــر صــدای شــیون بــه آســمان بلنــد می‌شــود... امیــران دربــارۀ پطروس‌شــاه 
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ــا کــرده اســت و او همــان کســی اســت  ــه پ ــر ب ــا را قمــر وزی ــن فتنه‌ه ــد کــه همــة ای می‌گوین
کــه همــة ایــن ســال‌ها بــه ملکــه ادعــای عشــق می‌کــرد« )ذوالفقــاری و باقــری، 1399: 540(. 
ــرای  ــا شــجاعت و بی‌تردیــد ب ــان مشــهور و حماســی ایرانــی، ب ــه قهرمان امیرارســان نیــز به‌مثاب

ــود. ــاده می‌ش ــزرگ آم ــش ب آزمای
8. آزمایش

آزمایــش، محــل مواجهــۀ قهرمــان بــا بزرگ‌تریــن آزمــون ســفر خویــش اســت. ووگلــر آزمایــش 
ــا  ــا ب ــی‌دارد ت ــان را وا‌م ــه قهرم ــد ک ــداد می‌کن ــار قلم ــن غ ــاقِ ژرف‌تری ــن ات ــزرگ را عمیق‌تری ب
ــی  ــب واقع ــان قل ــن هم ــود. ای ــه‌رو ش ــود رو‌ب ــف خ ــن حری ــش و هولناک‌تری ــن چال بزرگ‌تری
ــان  ــر، 1394: 193(. قهرم ــد« )ووگل ــش می‌نام ــل آن را آزمای ــوزف کمب ــه ج ــت ک ــئله اس مس
ــت از  ــت. نمادیس ــمانی نیس ــرگ، جس ــن م ــا ای ــرد، ام ــا بمی ــورد ی ــت بخ ــت، شکس ــن اس ممک
ــل،  ــان کمب ــفر قهرم ــدول س ــل ج ــازی مراح ــا خلاصه‌س ــر ب ــارة او. ووگل ــد دوب ــر و تول تطهی
مقاطــع دیــدار بــا خدابانــو، زن افســونگر، آشــتی بــا پــدر و خدایــگان را در مرحلــۀ آزمایــش ادغــام 
نمــوده اســت. تمــام ارزش‌هــای اخلاقــی و معنــوی امیرارســان قهرمــان، در کنــار عــزم عمیــق 
ــولادزره و  ــا ف ــی ب ــرای رویاروی ــا او را ب ــد ت ــم می‌دهن ــت ه ــار، دست‌به‌دس ــات ی ــرای نج او ب
ــه ســبب مســیری  ــزرگ، ب ــا آزمایــش ب ــاده ســازند. امیر‌ارســان پیــش از مواجهــه ب مــادرش آم
ــق  ــادرش در ح ــولادزره و م ــه ف ــم‌هایی ک ــری و طلس ــد، از بیدادگ ــی می‌کن ــتان ط ــه در داس ک
ــرارت، ارادة  ــه ش ــام علی ــس قی ــود. پ ــع می‌ش ــته‌اند، مطل ــتان روا داش ــخصیت‌های داس ــر ش دیگ

ــد. ــدید می‌کن ــان تش ــد قهرم ــا ض ــرد ب ــرای نب او را ب
9. پاداش

ــد.  ــود می‌رس ــاداش خ ــه پ ــزرگ، ب ــش ب ــز آزمای ــتن موفقیت‌آمی ــر گذاش ــا پشت‌س ــان ب قهرم
ــد،  ــار کرده‌ان ــود را ایث ــی خ ــا زندگ ــه و ی ــر انداخت ــه خط ــود را ب ــان خ ــه ج ــی ک ــا قهرمانان »تنه
درمقابــل چیــزی دریافــت می‌کننــد« )همــان: 218(. براین‌اســاس، تصاحــب از ویژگی‌هــای 
ــد«  ــدا می‌کن ــود دســت پی ــه آنچــه در جســتجویش ب ــان ب ــاداش اســت و »قهرم ــۀ پ مهــم مرحل
)همــان(. »پــاداش ممکــن اســت یــک ســاح خــاص ماننــد شمشــیر جادویــی، یــا یــک نشــانه 
ــات  ــی اوق ــد. گاه ــام بخش ــی را التی ــرزمین زخم ــد س ــه می‌توان ــد ک ــیر باش ــا اکس ــام ی ــد ج مانن
پــاداش، دانــش و تجربــه‌ای اســت کــه منجــر بــه درک بیشــتر و مصالحــه بــا نیروهــای خصمانــه 
ــولادزره و کشــتن  ــر ف ــروزی در براب ــا پی ــی، 1398: 67(. ارســان ب ــی و قارون می‌شــود« )میرزای
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ــاج« دختــر  ــه همــراه »گوهرت ــگار را تصاحــب می‌کنــد. فرخ‌لقــا را ب او و مــادرش، شمشــیر زمردن
ــر و  ــمس ‌وزی ــر ش ــم س ــد. زخ ــات می‌ده ــاپور نج ــادر ملک‌ش ــو« م ــاه و »منظر‌بان ــک لعل‌ش مل
ملک‌فیــروز را درمــان می‌کنــد و ملک‌شــاپور، وزیــران و امیرانــش را کــه بــه ســنگ تبدیــل شــده 
بودنــد، شــفا می‌دهــد. به‌عــاوه زمانــی کــه شــمس وزیــر، سرگذشــت ســفر چهارســالۀ ارســان 
ــوان  ــا دی ــای ارســان ب ــد و او را از شــجاعت و رزم‌آوری‌ه ــف می‌کن ــاه تعری ــرای پطروس‌ش را ب
ــت  ــه ازدواج آن دو رضای ــاه ب ــد، پطروس‌ش ــا را آگاه می‌کن ــات فرخ‌لق ــرای نج ــان، ب و اهریمن

ــود. ــل می‌ش ــز ح ــن نی ــا والدی ــری ب ــش درگی ــب کن ــن ترتی ــد و بدی می‌ده

- پردۀ سوم:	
امیرارســان ســفر قهرمانــی خــود را در پــردۀ ســوم طــی می‌کنــد کــه بــه بازگشــت قهرمــان از 

ســفر اختصــاص دارد.
10. مسیر بازگشت

ــنای او  ــای آش ــه دنی ــتن ب ــا برگش ــدن ی ــان مان ــان می ــاب قهرم ــد و انتخ ــم، تردی ــۀ ده مرحل
ــزرگ، ‌ســتایش و جــذب شــد،  پی��ش از س��فر استــ. »وقت��ی درس‌ه��ا و پاداش‌ه�ـای آزمایــش ب
ــفر بازگشــت  ــا س ــد ی ــژه بمانن ــای وی ــا در دنی ــوند: آی ــه می‌ش ــک انتخــاب مواج ــا ی ــان ب قهرمان
ــای  ــژه جذابیت‌ه ــای وی ــت دنی ــن اس ــه ممک ــد. گرچ ــاز نماین ــادی را آغ ــای ع ــه و دنی ــه خان ب
خــاص خــود را داشــته باشــد، کمتــر قهرمانــی اســت کــه تصمیــم بــه مانــدن بگیــرد. بیشــتر آنهــا 
مســیر بازگشــت را انتخــاب می‌کننــد؛ یعنــی یــا بــه نقطــۀ آغــاز برمی‌گردنــد یــا بــه ســفر خــود 
ــر، 1394:  ــی برســند« )ووگل ــا همــان مقصــد نهای ــازه ی ــاً ت ــی کام ــه جای ــا ب ــد ت ــه می‌دهن ادام
229(. امیرارســان پــس از پنــج ســال دوری از وطــن و جهــانِ آشــنای اولیــه، نبرد‌هــای بســیار 
ــب  ــا، ش ــا فرخ‌لق ــم و ازدواج ب ــواع طلس ــردن ان ــرار، باطل‌ک ــوان و اش ــب، دی ــودات غری ــا موج ب
ــم  ــو از حال ــم و ت ــه کن ــت گری ــی از فراق ــا ک ــد ت ــد دلبن ــد. »ای فرزن ــادرش را می‌بین ــواب م خ
خبــر نــداری و شــب و روز بــه عیــش می‌گذرانــی؟« )نقیب‌الممالــک، 1390: 245(. ایــن خــواب، 
ــه و ســرزمین خــود، روم، می‌گــردد. ــه جه��ان اولی ــرای بازگش��ت ب انگی��زۀ اصل��ی امیر‌ارسل�ان ب

11. تجدید حیات
در ایــن مرحلــه نیــاز اســت تــا »قهرمانــان قبــل از ورود مجــدد بــه دنیــای عــادی، فراینــد تطهیــر 
ــر، 1394: 239(.  ــد )ووگل ــر کنن ــد تغیی ــر بای ــار دیگ ــد. یک‌ب ــر بگذرانن ــی را از س ــش نهای و پالای
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سال هشتم،

شمارة 3،
پیاپی 24

ــی  ــار بحران ــان دچ ــه قهرم ــتان اســت ک ــه‌ای در اواســط داس ــش، مرحل ــر، آزمای ــدگاه ووگل از دی
بــزرگ می‌شــود، امــا در مرحلــۀ تجدیــد حیــات کــه در اواخــر چرخــۀ ســفر قهرمــان رخ می‌دهــد، 
ــردۀ دوم را  ــش پ ــای آزمای ــا درس‌ه ــود آی ــخص ش ــا مش ــود ت ــوده می‌ش ــدد آزم ــان مج قهرم
ــر.  ــا خی ــود را دارد ی ــای پیشــین خ ــه دنی ــه اســت و شایســتگی بازگشــت ب ــرا گرفت به‌درســتی ف
پــس از شکســت فــولادزره، ضدقهرمــان اصلــی و گــذر از مرحلــه آزمایــش، ارســان شایســتگی 
ــان  ــد. قهرم ــت می‌کن ــش ثاب ــایش خوی ــی و آس ــگاه فرمانروای ــی از جای ــا چشم‌پوش ــود را ب خ
ــه ســویش  ــاری ب ــد دســت ی ــر ‌زاه ــی پی ــاکان وقت ــراد شــخصی، کم ــه م ــتیابی ب ــود دس ــا وج ب
ــد،  ــدر ش ــی مک ــان خیل ــتابد. »امیرارس ــتمدیده می‌ش ــک س ــه کم ــداکاری ب ــا ف ــد، ب دراز می‌کن
ــر‌  ــت، ه ــد رف ــی نخواه ــی نیســت، به‌جای ــت نقل ــال و دول ــت: م ــرد و گف ــتمالت ک ــرد را اس پیرم
ــک، 1390: 523- 525(.  �ـد« )نقیب‌الممال �ـو بـه� چن��گ ‌م��ن خواه��د ‌آم �ـد الهاک‌دی ـ باش وقتـ
ــتان  ــری از داس ــش دیگ ــرارت را در بخ ــا ش ــه ب ــرای مقابل ــی و ارادة او ب ــل درون ــن تمای همچنی
چنیــن می‌خوانیــم: »از قــرار معلــوم تــا بــه جنــگ الهــاک حرامــزاده نرویــم و او کشــته نشــود... 
ــد و از  ــد آم ــم خواه ــما ه ــت ش ــر وق ــه س ــم ب ــرون رفت ــری‌زاد بی ــاک پ ــن از خ ــنود م ــا بش ت
ــد  ــم و بع ــه را هــم بخوابان ــن فتن ــد ای ــرد. بای ــد ک ــزاده بیشــتر فســاد خواه ــو حرام ــولادزره دی ف
ــر  ــو، آخ ــا شکســت ‌دادن الهاک‌دی ــک، 1390: 582(. او ب ب��ه خ�ـاک بن��ی‌آدم بـر�وم« )نقیب‌الممال
ــه دنیــای  ــرای بازگشــت ب معضــل برجســته‌ترین مســیر ســفرش را حــل کــرده، شایســتگی‌اش ب

�ـد.  �ـات می‌کن �ـین را اثب پیش
12. بازگشت با اکسیر

ــده می‌شــود،  ــه اکســیر نامی ــش، ک ــا دســتاورد‌ها و آموخته‌هــای خوی ــان ب ــه، قهرم ــن مرحل در ای
ــان(  ــافر )قهرم ــر مس ــت. »اگ ــوردار اس ــی برخ ــت بالای ــیر از اهمی ــردد. اکس ــفر بازمی‌گ از س
ــواه  ــر‌و‌پایی خودخ ــه بی‌س ــت. بلک ــان نیس ــاورد، قهرم ــود نی ــا خ ــیم‌کردن ب ــرای تقس ــزی را ب چی
ــا  ــت ب ــت. بازگش ــرده اس ــد نک ــه و رش ــود را نیاموخت ــای خ ــت. او درس‌ه ــش اس و تاریک‌اندی
ــه  ــغ و پخت ــی بال ــدازۀ کاف ــا به‌ان ــان اســت کــه نشــان می‌دهــد آی ــن آزمــون قهرم اکســیر، آخری
شــده اســت تــا ثمــرات جســت‌و‌جوی خــود را بــا دیگــران تقســیم کنــد؟« )ووگلــر، 1394: 263(. 
ــو،  ــاهزاده‌ای تندخ ــد و از ش ــر می‌کن ــی تغیی ــتان، به‌آرام ــیر داس ــان در مس ــخصیت امیر‌ارس ش
ــان  ــود. قهرم ــل می‌ش ــته تبدی ــور و ازخودگذش ــوده، صب ــردی آزم ــه جوانم ــر، ب ــده و متکب یک‌دن
در ابتــدای ســفر، بســیار فریــب دشــمنان خــود، ازجملــه قمــر ‌وزیــر و فــولادزره را می‌خــورد، امــا 
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ــاری و اخلاقــی  ــه کمــال رفت ــراوان، کارآزمــوده می‌شــود و ب درنهایــت پــس از فرازوفرودهــای ف
می‌رســد. ثمــرۀ ســفر ارســان، در کنــار وصــال فرخ‌لقــا، دســت‌یابی بــه تخــت پادشــاهی و گنــج 

و ثــروت فــراوان، درحقیقــت معرفــت و بینــش اوســت. 
 تحلیل شــخصیت قهرمان براساس الگوی پراپ	•

ــه  ــرد« اســت ک ــام »کارک ــه ن ــری ب ــای کوچک‌ت ــی از واحده ــر داســتان ترکیب ــراپ، ه ازنظــر پ
ــخصیت‌های  ــه ش ــود ک ــه ب ــراپ دریافت ــت. پ ــورد اس ــامل 31 م ــوع ش ــا درمجم ــن کارکرد‌ه ای

قصه‌ه��ای پریاــن را می‌ت��وان ذیـ�ل هفت‌عنـو�ان طبقه‌بن��دی کـ�رد )پاینــده، 1392: 206(. 
ــان از  ــانه‌های پری ــت در افس ــی و ثاب ــت شــخصیت اصل ــی هف ــن معرف ــن بخــش، ضم در ای
دیــدگاه پــراپ، الگــوی مذکــور در تحلیــل داســتان امیرارســان بــه‌کار بــرده می‌شــود و درنهایــت 
ــان  ــخصیت قهرم ــی ش ــرای طراح ــود ب ــای موج ــان، ظرفیت‌ه ــخصیت قهرم ــر ش ــز ب ــا تمرک ب
ــکان دارد  ــه »ام ــه آنک ــود. قابل‌توج ــان می‌ش ــی نمای ــة ایران ــانه‌های عامیان ــاس از افس ــا اقتب ب
شــخصیتی بیــش از یــک خویشــکاری بیابــد. بــرای نمونــه، فرســتنده، یــاور قهرمــان هــم باشــد یــا 
شــرور، قهرمــان دروغیــن نیــز باشــد و ایــن نیــز ممکــن اســت کــه چنــد نفــر، یــک خویشــکاری 

بیابنــد؛ بــرای نمونــه، یــاور قهرمــان بیــش از یــک نفــر باشــد« )ذوالفقــاری، 1397: 77(. 
قهرمان ‏)جستجوگر یا قربانی(‏

شــخصیتی کــه پیشــرفت وقایــع منــوط بــه وجــود اوســت، یــا قربانــی بدخواهــی دیگــران اســت 
ــا  ــزی ی ــده‌ای اســت کــه می‌خواهــد چی ــا جوین ــده ‌شــده، ی ــرون ران و از محــل زندگــی خــود بی
ــد. او عهــده‌دار انجــام کاری بســیار دشــوار می‌شــود. در داســتان امیرارســان تنهــا  کســی را بیاب
ــا  ــداکاری اســت و باره ــار و ف ــار ایث �ـان بلامن��ازع، امیر‌ارسل�ان اس��ت. او »الگــوی تمام‌عی قهرم
ــان: 236(.  ــود« )هم ــروز می‌ش ــام پی ــی دیرانج ــس از ماجرای ــا پ ــد، ام ــن می‌افت در دام اهریم
ــه  ــده ک ــف‌ ش ــر توصی ــیای صغی ــه آس ــق ب ــژاد و متعل ــاهزاده‌ای ترک‌ن ــی، ش ــان روم امیر‌ارس
ــان:  ــلجوقی اس��ت« )هم ــدر ملک‌ش��اه س ـجوقی و پ ــان، پادش��اه سلـ �ـام وی ی��ادآور آلب‌ارس »ن
237(. همچنینــ لق��ب او نام��دار استــ »زیــرا نامدارتــر از او کــدام قهرمــان داســتان‌های عامیانــه 

ــان(. ــت؟« )هم ــوان یاف را می‌ت
1. قهرمان کاذب

قهرمــان دروغیــن، شــخصیتی اســت کــه مدعــی می‌شــود تمــام کارهــای قهرمانانــه را او انجــام 
داده اســت. در برابــر قهرمــان کاذب، »قهرمــان بایــد خــودش را ثابــت کنــد و مانــع ایــن دعــوی 
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شــود« )جیلــت، 1397: 66(. در امیرارســان شــخصیت قهرمــان کاذب حضــور نــدارد. 
2. ضدقهرمان

ــس  ــه و بدجن ــخصیتی فرومای ــرد؛ ش ــرار می‌گی ــان ق ــا قهرم ــل ب ــان در تقاب ــخصیت ضدقهرم ش
کــه از ســر خباثــت، ‏قهرمــان را آزار می‌دهــد یــا بــه اعضــای خانــوادۀ او آســیب می‌زنــد )پاینــده، 
ــواری  ــام کار دش ــمن، انج ــا دش ــان ب ــل قهرم ــم ‏در تعام ــر مه ــن »عنص 1392: 206(. همچنی
اســت کــه دشــمن می‌خواهــد و ظاهــراً عــادی و معمولــی اســت، امــا بــرای انجــام ‏آن، نیرویــی 
ــی  ــخصیت‌های منف ــت، 1397: 65(.‏ ش ــت« )جیل ــری لازم اس ــس دیگ ــاری ک ــا ی ــی ی ماورای
ــان  ــی، الماس‌خ ــام‌خان فرنگ ــد: س ــور می‌یابن ــان حض ــتان امیرارس ــات در داس ــیاری به‌دفع بس
ــیر‌گویا،  ــر، ش ــهیل وزی ــی، س ــاه فرنگ ــه، پاپاس‌ش ــان داروغ ــنگ، الماس‌خ ــر هوش ــی، امی فرنگ
ــادرش،  ــو و م ــولادزره دی ــر، ف ــان، قمــر وزی ــان آن ــه از می ــره ک ــو و غی ــه جــادو، مرجانه‌بان ریحان
ــه  ــبت ب ــته‌تری نس ــل برجس ــو در تقاب ــس از آن، الهاک‌دی ــتند و پ ــی هس ــان اصل ــه ضدقهرم س

ــرد. ــرار می‌گی ــان ق ــا ارس ــی ب ــخصیت‌های منف ــر ش دیگ
در ایــن میــان، شــخصیت ســوم یــا چهــارم »شــخصی اســت کــه در آغــاز داســتان، معمــولًا 
ــه  ــی ب ــد، به‌نوع ــات می‌کن ــان ملاق ــا قهرم ــت، ب ــای نخس ــا خط ــود ی ــدن کمب ــد از آشکار‌ش بع
ــا  ــاً ب ــد )مث ــاری می‌ده ــش دارد، ی ــه در پی ــی ک ــت و او را در ماجراهای ــد اس ــان علاقه‌من قهرم
گفتــن انــدرزی یــا بــا دادن ابــزار جادویــی یــا به‌طــور مســتقیم(؛ پــس یاریگــر هــر دو شــخصیت 
ــز ممکــن  ــن شــریر نی �ـان: 64 - 65(. همچنی �ـراپ را پوش�ـش می‌ده�ـد« )هم �ـاور و بخش�ـنده پ ی

اســت در نقــش بخشــنده ظاهــر شــود.
یاور

ــف  ــت و ضع ــوردار اس ــران برخ ــم‌کردن دیگ ــا طلس ــادو ی ــدرت ج ــه از ق ــت ک ــی اس ــاور کس ی
ــاووس،  ــه ط �ـد. �خواج �ـه ی��اری قهرم��ان می‌آی ـ در بزن��گاه ب قهرم��ان را برطـر�ف می‌کنـد�، اغلبـ
ــد و  ــگ آگاه می‌کن ــش ‌رو در فرن ــای پی ــان را از خطره ــیه، ارس ــهر پطروس ــان دروازۀ ش نگهب
ــت  ــا هوی ــد ت ــک می‌کن ــه او کم ــرزمین، ب ــن س ــه ای ــرای ورود ب ــان ب ــرار امیرارس ــس از اص پ
ــاور و  واقعیـ‌ـاش پنه�ـان بمان��د. در ای��ن داســتان، ش��مس وزی��ر کــه اندیشــه‌ای اهورایــی دارد، ی
راهنمــای امیرارســان اســت. او قبــل از فــراق ارســان و فرخ‌لقــا و پــس از آن، همــواره در حــال 
کوشــش بــرای وصــال آنهــا و حــل دشــواری‌های پیــشِ روی قهرمــان اســت. همچنیــن شــمس 
ــر  ــر قم ــا در براب ــت از فرخ‌لق ــرای حفاظ ــوت را ب ــد یاق ــر گردن‌بن ــف وزی ــک آص ــه کم ــر ب وزی
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وزیــر ســاخته‌اند. در ادامــۀ داســتان، ملــک اقبــال شــاه ســپاهی از پریــان در اختیــار ارســان قــرار 
می‌دهــد و او را در جنــگ بــا فــولادزره دیــو یــاری می‌کنــد. همچنیــن مــرآت جنــی کــه محافــظ 

ــاند.  ــاری می‌رس ــا ی ــاهدخت فرخ‌لق ــن ش ــان را در یافت ــت، امیرارس ــر اس ــاغ فادزه ب
 بخشنده )اهداکننده(

کســی کــه بعــد از آزمــودن قهرمــان، او را از قدرتــی فــوق ‌بشــری یــا جادویــی برخــوردار می‌کنــد 
ــان،  ــریر و ضدقهرم ــوان ش ــر، به‌عن ــر وزی ــام دارد. قم ــنده‏ ن �ـکلات فائ��ق آی��د، بخش ت��ا ب��ر مش
ــود  ــر وانم ــاس دوســت و یاریگ ــود. او در لب ــر می‌ش ــنده ظاه ــوان بخش ــتان به‌عن ــدای داس در ابت
ــا  ــه فرخ‌لق ــردن او ب ــان و نزدیک‌ک ــکلات امیرارس ــل مش ــرای ح ــاش ب ــال ت ــد در ح می‌کن
اســت. دیدار‌هایــی شــبانه بــرای دو عاشــق فراهــم می‌کنــد، او را از مخمصــة الماس‌خــان 
ــد  ــان اه��دا می‌کن ـ قهرم ــات می‌ده��د و س��رانجام، بی‌ه��وش داروی س��بزرنگی بهـ داروغ��ه نج
ــوند.  ــارج ش ــگ خ ــد و از فرن ــدا کن ــا ج ــردن فرخ‌لق ــوت را از گ ــد یاق ــیلة آن، گردن‌بن ــا به‌وس ت
ــاه  ــار چ ــنگ کن ــه س ــان در قلع ــه امیرارس ــر »هنگامی‌ک ــش امدادگ ــو در نق ــه، منظربان در ادام
ــل  ــظ او در مقاب ــا محاف ــدازد ت ــرون می‌ان ــرای او بی ــا را ب ــد فرخ‌لق ــاه گردنبن ــه چ می‌نشــیند، از ت
خطرهــا باشــد« )ریحانــی، 1399: 131(. پیــر زاهــد نیــز امیرارســان را از چنــگ شــیرگویا نجــات 
ــنگ‌باران  ــة س ــه قلع ــا ب ــگار، پ ــیر زمردن ــن شمش ــرای یافت ــان ب ــه ارس ــی ک ــد و هنگام می‌ده

ــد.  ــاش می‌کن ــیر را ف ــه شمش ــتیابی ب ــذارد، راز دس می‌گ
اعزام‌کننده

ــرا  ــفری پرماج ــۀ س ــان را روان ــه قهرم ــا شــخصیتی صاحب‌منصــب اســت ک ــدر ی ــده، پ اعزام‌کنن
ــری در  ــان مص ــه نعم ــد. خواج ــه او می‌ده ــز ب ــی مخاطره‌آمی ــا مأموریت ــد ی ــاک می‌کن و خطرن
ایــن افســانه در نقــش اعزام‌کننــده ظاهــر شــده اســت. او دوبــار ارســان را راهــی ســفر می‌کنــد: 
ــا ســام‌خان فرنگــی را بکشــد؛  ــام راهــی روم می‌شــود ت ــان به‌قصــد انتق ــه قهرم ــی ک ــدا زمان ابت
ــن  ــد. همچنی ــگ می‌کن ــه فرن ــزم ســفر ب ــش، ع ــدار محبوب ــه به‌قصــد دی ــگاه ک ــت دوم، آن و نوب
ــولادزره  ــر، ف ــر وزی ــرارت‌های قم ــم‌ها و ش ــرح طلس ــس از ش ــز پ ــر نی ــف وزی ــاه و آص اقبال‌ش

ــد. ــان می‌کنن ــا ضد‌قهرم ــم ب ــردی عظی ــة نب ــان را روان ــادرش، قهرم ــو و م ‌دی
شاهدخت )یا شاهدخت و پادشاه(

ــیر  ــان در مس ــه قهرم ــد ک ــری نامی ــا عناص ــر ی ــوان عنص ـاص( را می‌ت ـ ش��خص )ی��ا اشخـ اینـ
ــی  ــت: »کس ــان اس ــدۀ قهرم ــر آین ــاً همس ــاهدخت عموم ــت. ش ــت‌وجوی آنهاس ــتان در جس داس
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کــه بــا دشــمن قهرمــان نشست‌وبرخاســت دارد و پنهانــی بــه قهرمــان کمــک می‌کنــد و 
ــمن  ــا دش ــی ب ــت، ول ــر اس ــک یاریگ ــاه‌بانو ی ــر، ش ــود. به‌عبارت‌دیگ ــد می‌ش ــه او علاقه‌من ب
ــان  ــی جه ــمن، یعن ــرو دش ــه قلم ــان ب ــس از ورود قهرم ــبب پ ــن س ــه همی ــد و ب ــی می‌کن زندگ
دیگـر�، در داســتان ظاه�ـر می‌شوــد« )جیلــت، 1397: 65(. در پایــان چرخــۀ داســتان، قهرمــان بــا 
ــان  ــر، از جه ــا همس ــراه ب ــولًا هم ــد و معم ــی می‌رس ــه فرمانروای ــد، ب ــاهدخت ازدواج می‌کن ش
ــت  ــاه اس ــر پطروس‌‌ش ــا، دخت ــان فرخ‌لق ــاهدخت، هم ــردد. ش ــادی بازمی‌گ ــان ع ــه جه ــفر، ب س
ــتور  ــه دس ــش ب ــال‌ها پی ــام‌خان، س ــرا س ــت، زی ــان اس ــمن امیرارس ــدِ دش ــو فرزن ــه از یک‌س ک
ــرف  ــت. از ط ــانده اس ــل رس ــه قت ــان را ب ــدر ارس ــرده و پ ــی ک ــه روم لشگر‌کش ــاه ب پطروس‌ش
ــا  ــاراً ب ــا اجب ــرد. فرخ‌لق ــر می‌ب ــه س ــو ب ــولادزره دی ــارت ف ــی در اس ــدت قابل‌توجه ــر، م دیگ
ــفر  ــان س ــت و در پای ــان اس ــر قهرم ــا یاریگ ــت دارد، ام ــان نشست‌وبرخاس ــمنان امیرارس دش

ــد. ــاز می‌گردن ــادی ب ــان ع ــه جه ــد و ب ــر ازدواج می‌کنن ــا یکدیگ ــز ب ــان نی قهرم

جدول 1. تطبیق ســفر قهرمان منتخب در افســانۀ امیرارسلان نامدار براساس الگوی سفر 
قهرمان ووگلر ‏

سفر قهرمان در داستان امیرارسلان نامدارمراحل سفر قهرمان

پردة اول

دعوت به ماجرا

پیــک  نقــش  در  کــه  فرنگــی  الماس‌خــان 
پطروس‌شــاه پیامــی را بــه دربــار آورده اســت، 
ســبب دعــوت امیرارســان بــه ماجــرا در ســفر اول 

‏و گرفتــن انتقــام خــون پــدر می‌شــود.
ــدن  ــا و دلباخته‌ش ــرخ لق ــر ف ــدن تصوی ــپس دی س

ــه ماجــرا اســت. ارســان، دعــوت دوم او ب

-رد دعوت

 ملاقات با استاد

ــگ،  ــه شــهر فرن ــدو ورود ب خواجــه طــاووس ‏در ب
شــمس وزیــر در نجــات فرخ‌لقــا و فــولادزره، 
آصــف وزیــر بــرای کمــک بــه جنــگ بــا فــولادزره 
و مــادرش، همچنیــن منظربانــو، پیــر زاهــد، مــرآت 

ــی‏ و ... جن

گذر از دروازۀ شهر پطروسیه گذر از اولین آستانه
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پرده دوم

بلایا، یاریگران، دشمنان

فــراق فرخ‌لقــا، و بــه زنــدان افتــادن شــمس 
ــا  ــه ب ــگاه یاریگــر ارســان، به‌مثاب ــر در جای وزی
ــر  ــر وزی ــرارت قم ــل ش ــان و حاص ــرای قهرم ب
اســت. آزمون‌هــای متعــدد در دنیــای پریــان 
اتفــاق می‌افتــد. فــولادزره و مــادرش از دشــمنان 
ــر و اقبال‌شــاه او را  ــی او هســتند. آصــف وزی اصل
ــامت از  ــه س ــا را ب ــا آزمون‌ه ــد ت ــاری می‌کنن ی

ــد. ســر بگذران

از دســت‌ دادن معشــوق و پاگذاشــتن بــه ســرزمین راه‌یابی به درونی‌ترین غار
ناشــناخته پریــان بــرای نجــات او

رویارویی با فولادزره و مادرشآزمون سخت

فرخ‌لقــا پاداش و  ارســان  ازدواج  بــه  پطروس‌شــاه 
می‌دهــد. رضایــت 

پرده سوم ‏

خــواب دیــدن ارســان و دریافــت پیــام از مــادرش جاده بازگشت
بــرای بازگشــت بــه وطــن

تجدید حیات
چشم‌پوشــی از جایــگاه فرمانروایــی و آســایش 
ــه  ــرای بازگشــت ب خویــش و کســب شایســتگی ب

ــای پیشــین دنی

بازگشت با اکسیر
ــه تخــت پادشــاهی  ــا، دســت‌یابی ب وصــال فرخ‌لق
ــی  ــت و بینش ــا معرف ــراوان، ب ــروت ف ــج و ث و گن

ــد.  جدی
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سال هشتم،

شمارة 3،
پیاپی 24

جدول 2. تطبیق شخصیت قهرمان منتخب و شخصیت‌های پیرامونی در افسانۀ 
امیرارسلان نامدار بر اساس الگوی روایت‌شناسی پراپ

معادل شخصیت‌ها در افسانه امیرارسلانانواع شخصیت

امیرارسلانقهرمان

-قهرمان کاذب ‏
فولادزره، مادر‏ فولادزره، الهاک ‏ضدقهرمان ‏

یاور
خواجه‌ طاووس‏، شمس وزیر، آصف وزیر، ملک 

اقبال‌شاه‏، مرآت جنی

بخشنده
قمر وزیر )ضدقهرمان در نقش بخشنده(، منظربانو، 

پیر زاهد‏
خواجه نعمان مصری، اقبال‌شاه و آصف وزیراعزام‌کننده ‏

فرخ‌لقاشاهدخت

نتیجه‌گیری
ــخصیت  ــق ش ــد خل ــان می‌ده ــکا نش ــا و امری ــن‌ها در اروپ ــا و انیمیش ــی کامیک‌ه ــات تحلیل ــخصیت مطالع ــق ش ــد خل ــان می‌ده ــکا نش ــا و امری ــن‌ها در اروپ ــا و انیمیش ــی کامیک‌ه ــات تحلیل مطالع
قهرمانــان و ابرقهرمانــان در آنهــا به‌منظــور نفــی و طــرد و بــه حاشــیه‌راندن فرهنگ‌هــای غیرغربــی قهرمانــان و ابرقهرمانــان در آنهــا به‌منظــور نفــی و طــرد و بــه حاشــیه‌راندن فرهنگ‌هــای غیرغربــی 
اســت. ایــن امــر گویــای اهمیــت دوچنــدان اســتفاده از منابــع فرهنگــی ایرانــی- اســامی بــرای خلــق اســت. ایــن امــر گویــای اهمیــت دوچنــدان اســتفاده از منابــع فرهنگــی ایرانــی- اســامی بــرای خلــق 
ــرف  ــه مص ــت. با‌توجه‌ب ــی اس ـ و انیمیش��ن ایران ـ در تولیـد�ات کامیکـ ـن ایرانیـ ـصیت قهرماـ ــرف شخـ ــه مص ــت. با‌توجه‌ب ــی اس ـ و انیمیش��ن ایران ـ در تولیـد�ات کامیکـ ـن ایرانیـ ـصیت قهرماـ شخـ
ــا،  ــا آنه ــارض ب ــی و گاه در تع ــگ غیرایران ــده از فرهن ــی برآم ــت قهرمانان ــا محوری ــن‌هایی ب ــا، انیمیش ــا آنه ــارض ب ــی و گاه در تع ــگ غیرایران ــده از فرهن ــی برآم ــت قهرمانان ــا محوری ــن‌هایی ب انیمیش
ــی  ــی ایران ــر محــور قهرمان ــت خــود را ب ــی کــه روای ــوک‌ و انیمیشــن ایران ــد کامیک‌ب ــی ضــرورت تولی ــی ایران ــر محــور قهرمان ــت خــود را ب ــی کــه روای ــوک‌ و انیمیشــن ایران ــد کامیک‌ب ضــرورت تولی

بنیــان گذاشــته باشــند، برجســته شــده اســت. بنیــان گذاشــته باشــند، برجســته شــده اســت. 
ــتان‌های  ــاس داس ــان« براس ــخصیت »قهرم ــی ش ــت طراح ــه، ظرفی ــن مقال ــا در ای ــتان‌های تحلیل‌ه ــاس داس ــان« براس ــخصیت »قهرم ــی ش ــت طراح ــه، ظرفی ــن مقال ــا در ای تحلیل‌ه
عامیانــۀ »پهلوانی/تغزلــی« و ‏متمرکــز بــر افســانۀ عامیانــۀ »پهلوانی/تغزلــی« و ‏متمرکــز بــر افســانۀ امیرارســان نامــدارامیرارســان نامــدار را نشــان داد. پرســش آن بــود  را نشــان داد. پرســش آن بــود 
کــه شــخصیت‌ قهرمــان در افســانۀ امیرارســان، چگونــه ســفر قهرمانــی خــود را طــی می‌کنــد و از کــه شــخصیت‌ قهرمــان در افســانۀ امیرارســان، چگونــه ســفر قهرمانــی خــود را طــی می‌کنــد و از 
چــه ویژگی‌هــای شــخصیتی برخــوردار اســت کــه مناســب طراحــی شــخصیت قهرمــان در کامیــک و چــه ویژگی‌هــای شــخصیتی برخــوردار اســت کــه مناســب طراحــی شــخصیت قهرمــان در کامیــک و 
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انیمیش��ن ‏ایران��ی اس��ت؟ نتایــج نشــان داد کــه افســانه‌های ایرانــی، هــم بــرای تولیــد کامیک‌بــوک و انیمیش��ن ‏ایران��ی اس��ت؟ نتایــج نشــان داد کــه افســانه‌های ایرانــی، هــم بــرای تولیــد کامیک‌بــوک و 
هــم بــرای تولیــد انیمیشــن ایرانــی، در گونــۀ قهرمانــی ظرفیــت فــراوان دارد. هــم بــرای تولیــد انیمیشــن ایرانــی، در گونــۀ قهرمانــی ظرفیــت فــراوان دارد. 

ــدار، ،  ــان نام ــدارامیرارس ــان نام ــانۀ امیرارس ــب در افس ــان منتخ ــانه و قهرم ــل افس ــاس تحلی ــه، براس ــن مقال ــانۀ در ای ــب در افس ــان منتخ ــانه و قهرم ــل افس ــاس تحلی ــه، براس ــن مقال در ای
چگونگــی انطبــاق روایــت و شــخصیت قهرمــان، بــر روایت‌شناســی پــراپ و الگــوی ســفر قهرمــان چگونگــی انطبــاق روایــت و شــخصیت قهرمــان، بــر روایت‌شناســی پــراپ و الگــوی ســفر قهرمــان 
ووگلــر تبییــن شــد. ویژگی‌هــای قهرمانانــه در افســانۀ ووگلــر تبییــن شــد. ویژگی‌هــای قهرمانانــه در افســانۀ امیرارســان نامــدارامیرارســان نامــدار، گویــای ظرفیــت فــراوان ، گویــای ظرفیــت فــراوان 
ــا  ــان، ب ــوان قهرم ــت. وی به‌عن ــی اس ــن ایران ــان در انیمیش ــخصیت قهرم ــی ش ــرای طراح ــا آن ب ــان، ب ــوان قهرم ــت. وی به‌عن ــی اس ــن ایران ــان در انیمیش ــخصیت قهرم ــی ش ــرای طراح آن ب
ــده و  ــاور، بخشــنده، اعزام‌کنن ــان، ی ــاط اســت: »ضدقهرم ــی در ارتب ــی متنوع ــده و شــخصیت‌های پیرامون ــاور، بخشــنده، اعزام‌کنن ــان، ی ــاط اســت: »ضدقهرم ــی در ارتب ــی متنوع شــخصیت‌های پیرامون
شــاهدخت« در ای��ن روایتــ شـخ�صیت قهرم��ان کاذب حض��ور ن��دارد. امیرارســان در ضمــن ســفر شــاهدخت« در ای��ن روایتــ شـخ�صیت قهرم��ان کاذب حض��ور ن��دارد. امیرارســان در ضمــن ســفر 
قهرمانــی خــود، مراحلــی را پشــت ســر می‌گــذارد کــه در انطبــاق حداکثــری بــا مراحــل ســفر ووگلــر و قهرمانــی خــود، مراحلــی را پشــت ســر می‌گــذارد کــه در انطبــاق حداکثــری بــا مراحــل ســفر ووگلــر و 
تاحــدودی کمبــل اســت. در ایــن ســفر، وی به‌جــز مرحلــۀ رد دعــوت تاحــدودی کمبــل اســت. در ایــن ســفر، وی به‌جــز مرحلــۀ رد دعــوت –– کــه ای‌بســا از جذابیت‌هــای  کــه ای‌بســا از جذابیت‌هــای 
ســفر ایــن قهرمــان ایرانــی هــم باشــد- در ســایر مراحــل، چرخــۀ ســفر خــود را طــی می‌کنــد: »بــه ســفر ایــن قهرمــان ایرانــی هــم باشــد- در ســایر مراحــل، چرخــۀ ســفر خــود را طــی می‌کنــد: »بــه 
ــور  ــادی عب ــان ع ــا جه ــتانه ی ــن آس ــد، از اولی ــات می‌کن ــتاد‏ ملاق ــا اس ــود، ب ــوت می‌ش ــرا دع ــور ماج ــادی عب ــان ع ــا جه ــتانه ی ــن آس ــد، از اولی ــات می‌کن ــتاد‏ ملاق ــا اس ــود، ب ــوت می‌ش ــرا دع ماج
ــودی راه  ــار وج ــن غ ــه درونی‌تری ــود، ب ــه می‌ش ــمنان مواج ــران و دش ــا، یاریگ ــا بلای ــد، ب ــودی راه می‌نمای ــار وج ــن غ ــه درونی‌تری ــود، ب ــه می‌ش ــمنان مواج ــران و دش ــا، یاریگ ــا بلای ــد، ب می‌نمای
می‌یابــد، آزمــون ســخت را پشــت ســر می‌نهــد، پــاداش می‌گیــرد و راهــی جــادۀ بازگشــت می‌شــود. می‌یابــد، آزمــون ســخت را پشــت ســر می‌نهــد، پــاداش می‌گیــرد و راهــی جــادۀ بازگشــت می‌شــود. 

ــه همــراه دارد«. ــی، اکســیر ب ــد و در بازگشــت نهای ــوی می‌کن ــات معن ــد حی ــه همــراه دارد«.ســپس تجدی ــی، اکســیر ب ــد و در بازگشــت نهای ــوی می‌کن ــات معن ــد حی ســپس تجدی
ــدا  ــی دارد. او در ابت ــانِ ایران ــخصیت قهرم ــی ش ــرای طراح ــی ب ــای خاص ــان ویژگی‌ه ــدا امیرارس ــی دارد. او در ابت ــانِ ایران ــخصیت قهرم ــی ش ــرای طراح ــی ب ــای خاص ــان ویژگی‌ه امیرارس
شــاهزاده‌ای زیبــاروی و قــوی ماننــد بســیاری از انســان‌های معمولــی اســت کــه پیــش از پایــان ســفر شــاهزاده‌ای زیبــاروی و قــوی ماننــد بســیاری از انســان‌های معمولــی اســت کــه پیــش از پایــان ســفر 
ــزاج و تندخــو اســت. نصیحــت  ــد اســت. عصبی‌م ــر بهره‌من ــات پســندیده کمت ــی خــود، از صف ــزاج و تندخــو اســت. نصیحــت قهرمان ــد اســت. عصبی‌م ــر بهره‌من ــات پســندیده کمت ــی خــود، از صف قهرمان
نمی‌پذیــرد. متکبــر، متهــور و دروغ‌گــو اســت. درعین‌حــال کــه در میانــۀ دینــداری و گناهکاری در نوســان نمی‌پذیــرد. متکبــر، متهــور و دروغ‌گــو اســت. درعین‌حــال کــه در میانــۀ دینــداری و گناهکاری در نوســان 
اس�ـت، در طــی ســفر خــود، بــه قهرمانــی تبدیــل می‌شــود کــه جــان خــود را بــرای نجــات دیگــران بــه اس�ـت، در طــی ســفر خــود، بــه قهرمانــی تبدیــل می‌شــود کــه جــان خــود را بــرای نجــات دیگــران بــه 
خط��ر می‌انــدازد و ب��ا مظاهرــ پلی��دی می‌جنگدــ. عل�اوه برــ ایــن، امیرارســان بــرای نیــل بــه هــدف خط��ر می‌انــدازد و ب��ا مظاهرــ پلی��دی می‌جنگدــ. عل�اوه برــ ایــن، امیرارســان بــرای نیــل بــه هــدف 
کــه خونخواهــی از قتــل پــدر و دســتیابی بــه محبــوب خــود اســت، ســفر‌ می‌کنــد، می‌جنگــد، می‌کشــد، کــه خونخواهــی از قتــل پــدر و دســتیابی بــه محبــوب خــود اســت، ســفر‌ می‌کنــد، می‌جنگــد، می‌کشــد، 
ــاخت  ــات س ــه از اقتضائ ــرد ک ــک می‌گی ــم کم ــی ه ــوز و فراطبیع ــایل مرم ــد و از وس ــب می‌ده ــاخت فری ــات س ــه از اقتضائ ــرد ک ــک می‌گی ــم کم ــی ه ــوز و فراطبیع ــایل مرم ــد و از وس ــب می‌ده فری
قهرمــان کامیــک و انیمیشــن بــا مختصــات مبتنــی بــر خــرق عــادات اســت، کــه در ایــن افســانه همگی قهرمــان کامیــک و انیمیشــن بــا مختصــات مبتنــی بــر خــرق عــادات اســت، کــه در ایــن افســانه همگی 
از فرهن�ـگ ایران�ـی برآمده‌ان��د. ام��ا او روئین‌تــن و همیشــه پیــروز میــدان نیســت و همیــن ویژگــی او را از فرهن�ـگ ایران�ـی برآمده‌ان��د. ام��ا او روئین‌تــن و همیشــه پیــروز میــدان نیســت و همیــن ویژگــی او را 
بــه یــک قهرمــان ایرانــی و نــه ابرقهرمــان غربــی نزدیــک می‌نمایــد. او مراحــل تحــول شــخصیت خــود بــه یــک قهرمــان ایرانــی و نــه ابرقهرمــان غربــی نزدیــک می‌نمایــد. او مراحــل تحــول شــخصیت خــود 
تــا تبدیــل بــه یــک قهرمــان ملــی را در همــان زمانــی طــی می‌کنــد کــه در صــدد خونخواهــی از پــدر و تــا تبدیــل بــه یــک قهرمــان ملــی را در همــان زمانــی طــی می‌کنــد کــه در صــدد خونخواهــی از پــدر و 
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نیــز وصــال نیــز وصــال محبوبــش اســت کــه در چنــگ دیــوان و ددان گرفتــار آمــده اســت.
مجموعــه نتایــج به‌دســت‌آمده در تحلیــل روایــت و بازشناســی ویژگی‌هــای شــخصیت قهرمــان در 
ایــن مقالــه، نشــانگر ظرفیــت تولیــد انیمیشــن پهلوانــی و کامیــک ایرانــی بــا محوریــت قهرمــان ملــی 

ــۀ فارســی اســت. براســاس داســتان‌های عامیان
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